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1. Smysl

Ugelem t&chto soutéznich pravidel je poskytnout standardizovana pravidla pro soutéze na
vSech arovnich, které jsou podporovany anebo organizovany WTF, Kontinentalnimi uniemi
anebo ¢lenskymi narodnimi asociacemi. Soutézni pravidla maji za cil zajistit, ze vSechny
zélezitosti tykajici se soutézi budou provadény spravedlivé a fadnym zpusobem.

(Interpretace)

Cilem ¢lanku 1 je zajistit celosvétovou standardizaci vSech tackwondo soutézich. Jakakoliv
soutéz, kterd nebude dodrzovat zakladni principy téchto pravidel, nemiize byt uznana jako
taeckwondo soutéz.



2. Pouziti

1. Tyto soutézni pravidla se pouzivaji na vSech soutézich podporovanych anebo
organizovanych WTF, kazdou kontinentdlni unii a ¢lenskou narodni asociaci. Kterakoliv
¢lenské narodni asociace, ktera si pfeje pozménit nékterou z ¢asti soutéznich pravidel, musi
nejdriv ziskat souhlas WTF. V ptipad¢, ze kontinentalni unie nebo ¢lenska narodni asociace
zméni tyto soutézni pravidla bez ptfedchoziho souhlasu WTF, tak WTF ma pravo na zamitnuti
nebo zruSeni daného mezinarodniho turnaje. Navic WTF mize ulozit dal$i disciplinarni
opatteni vii¢i prislusné kontinentalni unii nebo clenské narodni asociaci.

2. Vsechny soutéze podporované, organizované nebo uznavané WTF dodrzuji WTF
stanovy, predpisy pro feseni sport a disciplinarni opatieni a vSechny dal$i souvisejici pravidla
a predpisy.

3. Vsechny soutéze podporované, organizované nebo uznavané WTF se fidi WTF
I¢katrskym kodexem a WTF antidopingovymi pravidly.

(Vysvétleni#1)

Nejprve ziskat souhlas: Kazd4 organizace, ktera si pteje provést zmeénu v kterékoli ¢asti
stavajicich pravidel, musi predlozit WTF obsah pozadovanych zmén spolu s uvedenim
diivodt pro poZzadované zmény. Pro pouzivani téchto zmén, musi byt piijaty WTF alespon
jeden mésic pied planovanou soutézi. Na Sampionatech organizovanych WTF, mtize WTF
pouzit upravena soutézni pravidla na zakladé rozhodnuti technického delegata se souhlasem
presidenta WTF.



3. Soutézni prostor

1. Zapasova plocha ma rovny povrch bez jakychkoliv piekazejicich vy¢nélki a je
pokryta elastickym neklouzavym materialem. Zapasova plocha mize byt také umisténa na
plosing ve vysce 0,6 - 1 metru pokud je to potiebné. Kvuli bezpecnosti zavodniki se vnéjsi
cast soutézni plochy za hrani¢ni ¢arou svazuje pod tthlem mensim jak 30 stupiti. Soutézni
plocha mize mit dva nasledujici tvary.

1.1. Ctvercovy tvar

Soutézni prostor se sklada ze zapasové a bezpeénostni plochy. Ctvercovy tvar zapasové
plochy ma 8 x 8 metru. Okolo zapasové plochy musi byt bezpe¢nostni zony piiblizné stejné
vzdalenosti na vSech stranach. Velikost soutéZzniho prostoru (zapasova a bezpe¢nostni plocha)
nesmi byt mensi nez 10 x 10 metrti a ne vétsi nez 12 x 12 metrt. Pokud je soutézni plocha na
plosing, tak mlize byt bezpecnostni zoéna zvysena, aby byla zajisténa bezpecnost zavodnik.
Zapasova a bezpecnostni plocha musi mit rizné barvy, jak je uvedeno v piislusné technické
pfirucce.

1.1. Osmiuhelnikovy tvar

Soutézni prostor se sklada ze zdpasové a bezpecnostni plochy. Velikost soutézniho prostoru
(zapasova a bezpec¢nostni plocha) nesmi byt mensi nez 10 x 10 metrti a ne vétsi nez 12 x 12
metru. Ve stfedu soutéZni prostoru je osmithelnikovy tvar zapasové plochy. Zapasova plocha
ma piiblizn€ 8 metrl v pruméru a kazda strana osmithelniku ma délku cca 3,3 metrt. Mezi
vnéjsi ¢arou soutézniho prostoru a hrani¢ni ¢arou zapasové plochy je bezpecnostni plocha.
Zapasova a bezpecnostni plocha musi mit rizné barvy, jak je uvedeno v piislusné technické

prirucce.
2. Oznaceni pozic

2.1. Vngjsi ¢ara zapasové plochy se nazyva hranicni ¢ara a vnéjsi ¢ara soutézniho

i
prostoru se nazyva vnéjsi Cara.
#4. Hrani¢ni Cara pfiléhajici k vnéjsi ¢are # 1 se nazyva hranicni cara # 1 a ve sméru
hodinovych rucicek od hrani¢ni ¢ary # 1 se ostatni Cary nazyvaji hrani¢ni Cara# 2, # 3 a # 4.
V ptipadé osmithelnikové zapasové plochy se hrani¢ni ¢ara piiléhajici k vnéjsi ¢afe # 1
nazyva hrani¢ni ¢ara # 1 a ve sméru hodinovych ruci¢ek od hrani¢ni ¢ary # 1 se ostatni ¢ary
nazyvaji hranicni Cara# 2, # 3, # 4, #5,#6,#7 a# 8.

2.3. Pozice stiedového rozhod¢iho a zavodnika na zacatku a konci zapasu: Pozice
zavodnikt je ve dvou protilehlych bodech ve vzdalenosti 1 metr od sttedového bodu zapasové
plochy rovnobézné s vnéjsi ¢arou # 1. Stredovy rozhod¢i je v misté 1,5 metru od stiedového
bodu zapasové plochy smérem k vnéjsi ¢are # 3.



2.4. Pozice bodovacich rozhod¢ich: Prvni rozhod¢i je 0,5 metru od rohu hrani¢ni ¢ary
# 1 a # 2. Druhy rozhod¢i je 0,5 metr( od stfedu hrani¢ni ¢ary #3. Treti rozhod¢i je 0,5 metru
od rohu hrani¢ni ¢ary #1 a #4. V piipadé dvou rozhod¢ich je prvni rozhod¢i 0,5 metru od
stfedu hrani¢ni ¢ary # 3 a druhy rozhod¢i je 0,5 metru od stiedu hraniéni ¢ary # 1. Pozice
rozhod¢ich mize byt upravena tak, aby se usnadnila prace médiim, vysilani anebo sportovni
prezentaci.

2.5. Pozice zapisovaciho stolecku a video-replay: Zapisovaci stolecek a video-replay
jsou umistény 2 metry za vné&jsi ¢arou # 1. Pozice zapisovaciho stoleCku muize byt upravena
tak, aby se pfizptisobila prostfedi konani a pozadavkiim rozhlasového a televizniho vysilani
anebo sportovni prezentaci.

2.6. Pozice trenéru: Pozice trenéri je jeden nebo vice metrti od sttedu boéni vné;jsi
¢ary na stran¢ kazdého zdvodnika. Pozice trenérii mize byt upravena tak, aby se ptizpiisobila
prostfedi konédni a pozadavkiim rozhlasového a televizniho vysilani anebo sportovni
prezentaci.

2.7. Pozice kontrolniho stolku: Kontrolni stolek je umistén v blizkosti vstupu do
soutézniho prostoru a probihd zde kontrola ochranného vybaveni soutézicich.

(Vysvétleni # 1)
Elasticky materidl: mira pruznosti a klouzavosti tatami musi byt schvalena WTF pied soutézi.
(Vysvétleni # 2)

Barva: Barevné schéma tatami musi zabranit odraziim a aby nedochazelo k Ginavé zraku
soutézicich nebo divakd. Barevné schéma musi byt také vhodné ptizptisobeno zavodnikovu
vybaveni, doboku a povrchu zapasové plochy.

(Vysvétleni # 3)

Kontrolni stolek: U kontrolniho stolku inspektor kontroluje, zda jsou vSechny véci, které ma
zavodnik na sob¢ schvaleny WTF a fadné€ nasazeny. V pfipad¢, ze se zjisti, Ze jsou nevhodné,
tak je soutéZzici pozadan, aby zménil ochranné vybaveni.
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4. Zavodnik

1. PoZadavek na zavodnika

1.1. Drzitel narodnosti (statni piislusnosti) ucastniciho se tymu.

1.2. Doporuceni Narodni asociaci tackwonda.

1.3. Drzitel taekwondo Dan/ Poom certifikatu vydaného Kukiwonem nebo WTEF.
1.4. Drzitel WTF Global Athlete licence (GAL)

1.5. Nejméné 17 let v roce konani dané soutéze (15 - 17 let pro juniorské Ssampionaty a
12-14 let pro kadetské Sampionaty). Vek pro Olympijské hry mladeze muaze byt odlisSny v
zavislosti na rozhodnuti IOC.

(Interpretace)

Vékovy limit je zalozen na roku narozeni, ne na presném datu. Napiiklad, kdyz bude
poradano juniorské mistrovstvi 11. ¢ervna 2013, tak zdvodnici narozeni mezi 1. lednem 1996
a 31. prosincem1998 mohou na tomto turnaji startovat.

2. SoutéZni uniforma a vybaveni zavodnika

2.1. Na soutézich zatazenych do WTF kalendate musi byt Soutézni uniforma a
vSechno zavodnikovo vybaveni schvaleno WTF (nevztahuje se na tatami, bodovaci systém
(PSS) a video replay (IVR) a ochranné vybaveni).

2.2. Zavodnik ma pied vstupem na soutézni plochu nasazenu WTF schvalenou
uniformu, chranié¢ trupu (vesta), suspensor, chrani¢e predlokti, chrani¢e holeni, rukavice,
chraniée nart se senzorem (v piipadé pouziti PSS) a chrani¢ zubt. Helma je pfi vstupu na
soutézni pluchu pevné zasunuta pod levou pazi. Helmu si zavodni nasadi na hlavu az po
pokynu rozhodéiho pied zahajenim zapasu.

2.3. Suspensor a chraniée holeni a piedlokti se nosi pod dobokem. Zavodnik si pfinese
své vlastni WTF schvalené vybaveni, stejné tak jako rukavice a chrani¢ zubti. Neni dovoleno
nosit na hlave jiny pfedmét nez je helma. Nabozenské predméty miazou byt noseny bud’ pod
helmou nebo pod dobokem, ale nesmi zranit nebo branit protivnikovi v boji.

2.4. Ptesny popis doboku, chrani¢u a dalsiho vybaveni musi byt uveden samostatné.

2.5. Odpovédnost organiza¢niho vyboru za soutézni vybaveni:



2.5.1. Organizacni vybor WTF podporujici mistrovstvi je odpovédny za
ptipravu WTF uznavaného vybaveni pro pouziti na Sampionat, za vSechny materialy, zatizeni
a souvisejici techniky pro instalaci a provoz a to na vlastni naklady.

- PSS a PSS souvisejici predméty a zafizeni — o vybéru PSS firmy rozhoduje WTF

- tatami

- helmy

- dalsi ochranné vybaveni jako i nahradni (chranice nartd se senzorem, rukavice,
chranice zubu, chranice predlokti a holeni, suspenzory a doboky)

- systém video-replay a jeho piislusenstvi bez omezeni na pocet kamer (minimalné 3
kamery na tatami a na semifinale a finale minimaln¢ 4 kamery, v¢etné jedné nad
hlavou). Pokud je k dispozici TV vysilani, musi byt zdroj tohoto vysilani k dispozici
pro video-replay pro tcel pfezkoumani.

- velky displej (pro zobrazeni prub&hu soutéze)

- divacké tabule (pro zobrazeni zaznamu video-replay, minimum 12)

- svételna tabule na ploSe (pro zobrazeni aktualniho skore, minimalné 4 na plochu)

- dalsi soutézni vybaveni, které neni stanoveno v tomto ¢lanku a existuje, musi byt
popséno v technické ptiru¢ce WTF.

2.5.2. Organizacni vybor WTF podporujici mistrovstvi je na vlastni naklady
odpovédny za piipravu vybaveni, materialt, atd. v tréninkovém prostoru.

- PSS a PSS souvisejici predméty a vybaveni
- tatami

- véci na prvni pomoc

- kyblik s ledem

2.5.3. Je odpovédnosti organiza¢niho vyboru ziskat souhlas od WTF o poctu
zatizeni, které ma byt pfipraveno.

3. Anti-dopingové testy

3.1. Pti akcich podporovanych nebo uznanych WTF, je pouzivani nebo podavani 1éki
(drog) ¢i chemickych latek, popsanych ve WTF Anti-dopingovych pravidlech zakazano. Na
Olympijskych hrach a dal$ich multi-sportovnich hrach je pro zavodniky pouzit Anti-
dopingovy kodex Svétova Antidopingové Asociace.

3.2 WTF miize provést jakékoli 1ékaiské testovani, povazované za nutné ke zjisténi,
jestli se zavodnik nedopustil poruseni tohoto pravidla. Kazdy vitéz, ktery se odmitne podrobit
testovani nebo komu bylo dokézéano, ze se takového poruseni dopustil, bude vynat
z kone¢ného poradi. Umisténi se presune na dal$iho zavodnika v potadi z vysledkové listiny.

3.3. Organizaéni vybor je zodpovédny za vSechna opatieni k uskutecnéni 1é¢karského
testovani.

3.4. Detaily WTF Anti-doping pravidel budou ustanoveny jako soucast predpisu.
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(Vysvétleni # 1)
Drzitel narodnosti (statni ptislusnosti) i€astniciho se tymu.

Kdyz je zavodnik zastupcem narodniho tymu, jeho narodnost se rozhoduje podle obcanstvi
zemé, kterou ma pred podanim zadosti o Gi¢asti. Ovéfovani ob¢anstvi se provadi kontrolou
pasul.

Zavodnik, ktery je statnim piislusnikem dvou nebo vice zemi souc¢asné mtize reprezentovat
jednu z nich, pokud si mize zvolit. Avsak poté, co reprezentoval jednu zemi na olympijskych
hrach, na kvalifikac¢nich turnajich pro olympijské hry, na kontinentalnich nebo regionalnich
hrach ¢i svétovych Ci regionalnich mistrovstvich organizovanych nebo uznanych WTF,
nemuze reprezentovat jinou zemi, pokud od jeho posledniho startu za byvalou zemi uplynulo
méné nez tii roky. Toto obdobi miize byt snizeno nebo dokonce zruseno se souhlasem NOCs
(National Olympic Committees) a WTF. WTF muize kdykoliv piijmout disciplinarni opatieni
proti sportovci a jeho ¢lenské narodni asociaci pro poruseni tohoto ¢lanku, nevztahuje se na
odebrani Gspéchi. Pro sportovce mladsi jak 16 let, se tento ¢lanek neuplatiiuje, pokud nedojde
k odvolani nékteré ze dvou zemi. V piipadé sporu uc¢ini WTF kone¢né rozhodnuti. Po
rozhodnuti neni mozné dalsi odvolani.

(Vysvétleni # 2)

Jedno doporuceni WTF pro Narodni Tackwondo asociace: Kazda narodni federace je
zodpovédna za kontrolu t€¢hotenstvi a zajisténi, aby vsichni ¢lenové tymu méli 1ékarskou
prohlidku, ktera ukazuje, ze jsou zdravotné zpusobili k Gcasti. Také kazda narodni federace
ptebira plnou odpovédnost za nehody a zdravotni pojisténi, stejné jako obanskopravni
zodpovédnost za své zavodniky a ufedniky béhem WTF podporovanych mistrovstvi.

(Vysvétleni # 3)

Chranice zubi: Barva chrani¢e zubu je omezena na bilou nebo prithlednou. Nicméné o
povinnost pouzivat chrani¢ zubt mize byt zavodnik osvobozen na zaklad¢ diagnozy 1ékare s
uvedenim, Ze pouZiti chrani¢e zubt miiZze poskodit zadvodnika.

(Vysvétleni # 4)
Helma: Neni dovoleno pouzivat jinou barvu helmy neZ ¢ervena a modra.
(Vysvétleni # 5)

Video-replay systém: Je povinnosti organiza¢niho vyboru zajistit vysilaci kanal pro video-
replay pro zapasy pozadované WTF.

(Vysvétleni # 6)

Tejpovani: Tejpovani nohou a rukou se bude piisné kontrolovat u kontrolniho stolku.
Inspektor miize pozadat pii nadmérném tejpovani o schvaleni 1ékatskou komisi
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5. Vahové kategorie

1. Vahov¢ kategorie jsou rozdéleny na muzské a Zenské a zarazeni je nasledujici.

Men's division Women's division

Under 54kg Mot exceeding 54kg Under 46kg | Mot exceeding 46 kg

Under 58kg Over 54 kg & Not exceeding 58 kg Under 48kg | Over 46 kg & Not exceeding 49 kg
Under 83kg Over 58 kg & Not exceeding 63 kg Under 53kg | Over 49 kg & Not exceeding 53 kg
Under 68kg Over 83 kg & Not exceeding 68 kg Under 57kg | Over 53 kg & Not exceeding 57 kg
Under 74kg Over 68 kg & Not exceeding 74 kg Under 62kg | Over 57 kg & Not exceeding 62 kg
Under 80kg Over 74 kg & Not exceeding 80 kg Under 67kg | Over 62 kg & Not exceeding 67 kg
Under 87kg Over 80 kg & Not exceeding 87 kg Under 73kg | Over 67 kg & Not exceeding 73 kg
Over 87kg Over 87 kg Over 73kg Over 73 kg

2. Vahov¢ kategorie olympijskych her jsou rozdéleny takto.

Men's division Women's division

Under 58kg Mot exceeding 58kg Under 49kg Mot exceeding 49kg

Under 68kg Over 58kg & not exceeding 68kg Under 57kg Over 48kg & not exceeding 57kg
Under 80kg Over 68kg & not exceeding 80kg Under 67kg Owver 57kg & not exceeding 67kg
Over 80kg COver 80kg Over 67kg Over 67kg

3. Vahové kategorie pro mistrovstvi svéta juniort jsou rozdéleny takto.

Men's division Women's division

Under 45kg Mot exceeding 45kg Under 42kg Mot exceeding 42 kg

Under 48kg Over 45 kg & Not exceeding 48 kg Under 44kg Over 42 kg & Not exceeding 44 kg
Under 51kg Over 48 kg & Not exceeding 51 kg Under 46kg Over 44 kg & Not exceeding 46 kg
Under 55kg Over 51 kg & Not exceeding 55 kg Under 49kg Over 46 kg & Not exceeding 49 kg
Under 59kg Over 55 kg & Not exceeding 59 kg Under 52kg Over 49 kg & Not exceeding 52 kg
Under 63kg Over 59 kg & Not exceeding 63 kg Under 55kg Over 52 kg & Not exceeding 55 kg
Under 68kg Over 63 kg & Not exceeding 68 kg Under 59g Over 55 kg & Not exceeding 5% kg
Under 73kg Over B8 kg & Not exceeding 73 kg Under 63kg Over 59 kg & Not exceeding 63 kg
Under 78kg Over 73 kg & Not exceeding 78 kg Under 68kg Over 63 kg & Not exceeding 68 kg
Cwver T8kg Over 78 kg Over 68kg Over 68 kg

4. Vahové kategorie pro olympijské hry mladeze jsou rozdéleny takto.

Men's division Women's division

Under 48kg Not exceeding 48kg Under 44kg Not exceeding 44kg

Under 55kg Over 48kg & not exceeding 55kg Under 49kg Over 44kg & not exceeding 4%kg
Under 63kg Owver 55kg & not exceeding 63kg Under 55kg Over 49kg & not exceeding 55kg
Under 73kg Owver 63kg & not exceeding 73kg Under 63kg Over 55kg & not exceeding B3kg
Over T3kg Over 73kg Over 63kg Over 63kg
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5. Vahové¢ kategorie pro mistrovstvi svéta kadetd jsou rozdéleny takto.

Men's division Women's division

Under 33kg Mot exceeding 33kg Under 28kg Not exceeding 29g

Under 37kg Over 33kg & not exceeding 37kg Under 33kg Over 28kg & not exceeding 33kg
Under 41kg Over 37kg & not exceeding 41kg Under 37kg Over 33kg & not exceeding 37kg
Under 45kg Over 41kg & not exceeding 45kg Under 41kg Over 37kg & not exceeding 41kg
Under 49kg Over 45kg & not exceeding 49kg Under 44kg Over 41kg & not exceeding 44kg
Under 53kg Over 49kg & not exceeding 53kg Under 47kg Over 44kg & not exceeding 47kg
Under 57kg Ower 53kg & not exceeding 57kg Under 51kg Over 47kg & not exceeding 51kg
Under 61kg Over 57kg & not exceeding 61kg Under 55kg Over 51kg & not exceeding 55kg
Under 65kg Over B1kg & not exceeding 65kg Under 58kg Over 55kg & not exceeding 59kg
Ower 6bkg Ower kg Over H9kg Over 58kg

(Vysvétleni # 1)
Neptesahujici:

Vahovy limit je definovan na jedno desetinné misto od uvedeného limitu. Napf. neptesahujici
50 kg je stanoveno jako vaha az do 50,0 kg a pii 50,1 kg je to nad limit a vede k
diskvalifikaci.

(Vysvétleni # 2)
Nad:

Vice nez 50 kg, pti ¢teni vahy se na vaze vyskytuje 50,1 kg a 50,0 kg se povazuje za
nedostatecné a vede k diskvalifikaci.
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6. Klasifikace a metody soutéze

1. Soutéze se déli nasledovné:

1.1. Soutéz jednotlivcl: Probihd mezi zavodniky ve stejné vahové kategorii. Pokud je
to nutné, mohou se slu¢ovat sousedici vahové kategorie, aby se vytvofila samostatna
klasifikace. Zadnému zavodnikovi neni dovoleno u¢astnit se na jedné soutdZi ve vice nez
jedné vahové kategorii.

1.2. Soutéz tymu: Metoda a vahové kategorie v tymové soutézi jsou stanoveny v
jednacim fadu pro WTF Svétovy pohar Tackwondo Mistrovstvi tymu.

2. Systémy soutéze jsou rozdéleny nasledovne:
2.1. Eliminaéni systém
2.2. Kazdy s kazdym

3. Na olympijskych hrach se pfi soutéz jednotlivet pouziva elimina¢ni systémem mezi
zavodniky a opravnymi boji.

4. VSechny soutéze mezinarodni irovné uznané WTF, musi byt za i¢asti alespon Ctyt
zemi s ne mén¢, nez Ctyimi soutézicimi v kazdé vahové kategorii. Jakakoliv vahova kategorie
s méné nez Ctyimi zavodniky nemuze byt uznéna v oficidlnich vysledcich.

5. WTF Taekwondo World Grand Prix série se bude konat na zakladé nejnovéjsiho
Stalého fadu WTF Taekwondo World Grand Prix Series.

(Interpretace)

1. Turnajovy systém je zalozen na individualni bazi. Nicmén¢ tymové potradi mize byt také
stanoveno souctem jednotlivych potfadi zavodnikd.

* Bodovy systém
Tymovée potadi rozhoduje celkovy pocet bodili na zéklade¢ téchto bodi:

- z4kladni jeden (1) bod za kazdého soutéziciho, ktery vstoupil na soutézni plochu po
absolvovani oficialniho vazeni

- jeden (1) bod za kazdou vyhru
- dalsich sedm (7) bodu za zlatou medaili
- dalsi tfi (3) body za stiibrnou medaili

- dalsi jeden (1) bod za bronzovou medaili
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V piipadé, Ze dva nebo vice tymi maji stejny pocet bodi, pak o pofadi rozhoduje:
1) mnozstvi zlatych, stiibrnych a bronzovych medaili

2) pocet zucastnénych zavodnikt

3) vyssi pocet bodi v t€z8i vahové kategorii.

(Vysvétleni # 1)

Slouceni hmotnostnich kategorii:

Metoda slouceni se fidi olympijskymi vahovymi kategoriemi.

(Interpretace)

WTF Svétovy pohar mistrovstvi tymi se bude konat na zakladé nejnovéjsiho Stalého fadu
Svétového poharu Mistrovstvi tymu.
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7. Doba trvani zapasu

1. Zapas trva tii kola po dvou minutach s jednominutovou dobou oddechu mezi koly.
V piipadé nerozhodného skore po ukonéeni 3. kola se uskute¢ni po jednominutové pauze 4.
kolo o zlaty bod (kdo da prvni bod, vyhral) v dob¢ trvani dvé minuty.

2. Doba trvani zapasu mtiZze byt upravena na 1 minuta x 3 kola, 1 minuta a 30 vtefin x
3 kola nebo 2 x 2 minuty, zalezi na rozhodnuti technického delegata na daném turnaji.
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8. Losovani

1. Datum losovani bude stanoven V propozicich mistrovstvi. Po ukonc¢eni data
registrace OC oznami seznam registrovanych zavodnikt v kazdé vahové kategorii na
oficialnich strankach OC nebo WTF. Zucastnéné tymy jsou odpoveédné za spravnost zdznamu
pied losovanim.

2. Losovani se mize provadét nahodnym pocitacove fizenym losovanim nebo
nahodnym ru¢nim losovanim. Zptsob a potadi urc¢i technicky delegat.

3. Urcity pocet soutézicich se nasadi na zakladé zebticku WTF. Pocet nasazenych
zavodnik musi byt stanoven v jednacim fadu mistrovstvi nebo v propozicich mistrovstvi. V
CU mistrovstvi a WTF G2 akcich musi byt nasazeno minimaln¢ 8 soutézicich.
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9. Vazeni zavodniku

1. Vazeni zavodnikii na soutéz musi byt ukonceno jeden den pired danou soutézi.

2. V pribehu vazeni maji muzi na sobé spodky a zeny spodky a podprsenku. Nicméng,
vazeni se muze provadét bez odévu v piipadé, Ze si to tak zavodnik preje.

3. Vazeni se délé jednou, nicméné se v ¢asovém limitu povoluje jedno vazeni navic
pro zavodnika, ktery se nekvalifikoval poprvé.

4. Proto, aby zavodnici nebyli diskvalifikovani v pribéhu oficialniho vazeni, budou
zajistény vahy, stejné jako oficidlni, pro vlastni kontrolu vahy v misté ubytovani zavodniki
nebo ve sportovni hale.

(Vysvétleni # 1)
- Zévodnik v den soutéze:

Zavodnik je uveden ve startovni listing, dle které budou soutézit v urcity den.
- Pfedchozi den prislusné soutéze:

Dobu vézeni rozhodne organizacni vybor a Gcastnici by o ném méli byt informovani pti
setkani tymu. Doba vazeni bude maximalné 2 hodiny.

(Vysvétleni#2)

Vazeni musi probihat oddélené, zvlast pro muze a zvlast pro zeny. Pohlavi kontrolujicich
osob by mélo byt stejné jako soutézicich.

(Vysvétleni # 3)

Diskvalifikace béhem oficialniho vazeni:

Kdyz je zavodnik diskvalifikovan na oficialnim vazeni nesmi mu byt udélen bod za ticast.
(Vysvétleni # 4)

TotoZné vahy

Stupnice musi byt stejného typu a kalibrace, jako ta oficialni stupnice a tato skute¢nost musi
byt ovéfena pred soutézi ze strany organiza¢niho vyboru.
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10. Postup zapasu

1. Vyzva pro zavodniky: Jméno zavodnika bude vyvolano tiikrat, pocinaje tficeti
minutami pied planovanym zac¢atkem zapasu. Pokud se soutézici nedostavi ke stolu po tieti
vyzvé, je soutézici diskvalifikovan a tato diskvalifikace musi byt oznamena.

2. Fyzicka kontrola, kontrola obleCeni a vybaveni: Po zavolani zavodnici podstupuji
fyzickou kontrolu, kontrolu obleceni a vybaveni u oznaceného kontrolniho stolku inspektorem
urcenym WTF. Zavodnik nesmi projevovat zadné znamky odporu a téZ nesmi mit na sob¢
z4dné materialy, které mohou druhému zavodnikovi zptisobit zranéni.

3. Vstup do soutézniho prostoru: Po kontrole zavodnik vstupuje do prostoru
vyhrazeného pro trenéra s jednim trenérem a jednim tymovym doktorem nebo
fyzioterapeutem

4. Postup pred zacatkem a po ukonceni zapasu

4.1. Pfed zacatkem zapasu, stfedovy rozhod¢i vyda povel ,,Chung, Hong". Oba
zavodnici vstoupi na soutézni plochu s helmou pévné zasunutou pod levou rukou. Pokud
néktery ze soutézicich neni ptitomen nebo je pfitomen, aniz by byl pIn¢ oblec¢en, véetné vsech
ochrannych pomticek, doboku, atd., v zon¢ pro trenéra v dob¢, kdy rozhod¢i vola ,,Chung,
Hong", pak bude dotyény zavodnik povazovan za stazeného ze soutéze a rozhod¢i prohlasi
soupefie za vitéze.

4.2. Zavodnici stoji tvafemi k sob¢ a na povel rozhodc¢iho ,,Charyot* (pozor)
a, Kyeonge* (poklona) se pozdravi (iklon v postoji). Uklon se d&l4 z piirozeného postoje
,»Charyotsogi* ohnutim se v pase dopiedu do thlu vic nez 30 stupiiti s hlavou sklonénou v
uhlu vic nez 45 stupiiti. Po pokloné si zavodnici nasadi svoji helmu.

4.3. Rozhod¢i zahaji zapas povelem ,,Joombi‘ (pfipravit) a ,,Shi-jak* (start)
4.4. Zapas v kazdém kole zacina povelem rozhod¢iho ,,Shi-jak* (start)

4.5. Zapas v kazdém kole kon¢i povelem rozhodciho ,,Kuman* (stop). I kdyz
rozhod¢i nezaveli ,,Kuman®, zépas se povazuje za ukonceny, kdyz uplyne predepsany Cas.

4.6. Rozhod¢i muze zastavit zapas povelem ,,Kal-yeo* (od sebe) a znovu
spustit zapas povelem ,,Kye-sok* (pokracovat). Obsluha ¢asomiry na povel ,,Kal-yeo*
okamzit¢ zastavi ¢as a na povel ,,Kye-sok* ¢as okamzit€ spusti.

4.7. Rozhod¢i vyhlasuje vitéze zvednutim své vlastni ruky na strang vitéze.
Soutézici si vyméni poklonu mezi sebou a nasledné rozhod¢i vyhlasi vitéze.

4.8. Odchod zavodnika
5. Postup pfi soutézi tymu
5.1. Oba tymy se postavi tvaii v tvar proti sobé v fadé smérem k prvni hrani¢ni

¢are od znacky pro zavodniky.
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5.2. Postup pied zacatkem a po ukonceni soutéze se provadi stejné jako v bodu
4 tohoto ¢lanku.

5.3. Oba tymy musi opustit zdpasovou plochu a stat v misté uréeném pro
kazdého soutéziciho.

5.4. Oba celky se setfadi na zapasové plose bezprostiedné po skonceni
posledniho zapasu tvafi v tvar proti sobe.

5.5 Rozhod¢i vyhlasuje vitéze zvednutim své vlastni ruky na stran¢ vitézného
tymu.

(Vysvétleni # 1)
Tymovy Iékaf nebo fyzioterapeut:

V dobg¢ registrace tymu, musi byt pfipojena kopie S ptislusnymi licencemi pro tymové l1ékaie
nebo fyzioterapeuta, psana v angli¢tiné. Po ovéteni se vydaji specialni akreditacni karty pro
tymové lékare a fyzioterapeuty. Pouze tém, ktefi ziskali akreditaci, je umoznéno pokracovat
do oblasti soutézniho prostoru s trenérem.

(Smérnice)

V piipad¢ pouziti PSS, rozhod¢i zkontroluje, zda systém a snimaci ponozky PSS, které maji
oba zavodnici na sobé¢, pracuji spravne. Tento proces mize byt odstranén, aby se usetfil Cas na
urychleni zavodu.
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11. Povolené techniky a pasma

1. Povolené techniky

1.1. Techniky pésti: Pfima uderova technika s pouzitim kloubli pevné seviené pésti.
(Pojem ,,technika pé&sti* znamena silny ader pésti do povolené ¢asti soupetova trupu S
pouzitim kloubt pfedni ¢asti pevné seviené pésti. Ruka by méla byt propnuta.)

1.2. Techniky nohou: Provedeni techniky kopu s pouzitim jakékoliv ¢asti nohy pod
hlezennim kloubem

2. Povolend pasma

2.1. Trup: Jsou povoleny utoky technikou ruky nebo nohy na oblasti zakryté
chrani¢em trupu (vestou). Avsak takové utoky se nesmi vést na oblast patete.

2.2. Hlava: se rozumi oblast nad kli¢ni kosti. Zde je povolen pouze utoky technikami
nohou.
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12. Platné body

1. Bodované oblasti

1.1. Trup: Modie nebo Cervené zbarvena oblast chranice trupu
1.2. Hlava: Cela hlava od spodni linie helmy

2. Kritéria pro platné body

2.1. Bod (y) se ud¢luji, kdyz jsou povolené techniky provedeny na bodovanou oblast
trupu s odpovidajici urovni dopadu (odpovidajici silou).

2.2. Bod (y) se ud¢luji, kdyz jsou povolené techniky provedeny do bodované oblasti
hlavy.

2.3. Je-1i pouzivan (PSS) elektronicky bodovaci systém, tak se automaticky
vyhodnocuje platnost bodt s odpovidajici tirovni dopadu (odpovidajici sila — hit level). Z toho
vypliva, ze neni mozné pozadovat IVR (video-replay) pro posouzeni platnosti téchto bodd.

2.4. Technicky vybor WTF stanovi pozadovanou troven dopadu a citlivosti PSS s
pouzitim riznych stupnic pii zohlednéni vahové kategorii, pohlavi a vékovych skupin. Za
urcitych okolnosti, které jsou povazovany za nezbytné, mize technicky delegat kalibrovat
platnou uroven dopadu.

3. Platné body se déli nasledovné:

3.1. Jeden (1) bod za platny utok na chrani¢ trupu — vestu.

3.2. Tti (3) body za platny oto¢kovy kop na chrani¢ trupu — vestu.
3.3. Tti (3) body za platny kop na hlavu.

3.4. Ctyfi (4) body za platny otockovy kop na hlavu.

3.5. Jeden (1) bod bude udélen soupeti za kazdé dvé ,,Kyong-go*“(napomenuti) nebo
kazdy ,,Gam-jeom“(trestny bod).

4. Skore zapasu je souctem bodi tfi zapasovych kol.

5. Zru$eni platnosti bodu: Kdyz zavodnik provede bodovany ttok, pticemz dojde k
zakazanému jednani:

5.1. Pokud bylo zakazané jednani nastrojem nebo pomohlo k ziskani boda tak
zavodnik bude potrestan a ziskané body budou anulovany.

5.2. Pokud vsak zakézané jednani nebylo nastrojem nebo nepomohlo k ziskéni bodd,
tak rozhod¢i zavodnika potrestd, ale body ziistanou.
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13. Skorovani a publikace

1. Skérovani platnych bodu urcuje zejména elektronicky bodovaci systém PSS
(Protector and Scoring System). Body za uder nebo dodate¢né body za otockové kopy
ptid€luji bodovaci rozhod¢i pomoci manuélniho bodovaciho zatizeni (které je soucasti PSS).
Pokud se PSS (Protector and Scoring System) nepouziva, veskeré bodovani zajistuji bodovaci
rozhod¢i pomoci manualniho bodovaciho zatizeni.

2.V ptipadé, ze chrani¢ hlavy (helma) neni zapojena do PSS tak kopy na hlavu
ptid€luji bodovaci rozhod¢i pomoci manudlniho bodovaciho zatizeni.

3. Dodate¢ny bod piidéleny za otockovy kop bude anulovan v ptipade, ze otockovy
kop nebyl zaznamenan jako platny bod PSS.

4.V piipadé tfi (3) bodovacich rozhodcich, je nutna shoda minimalné dvou, pro
uznani bodd.

5. V ptipadé dvou (2) bodovacich rozhod¢ich, je nutnd shoda obou pro uznani bod.

6. Pokud je zavodnik srazen kopem do hlavy tak, Ze ho stfedovy rozhod¢i zacne
pocitat, ale kop nebyl zaznamenan PSS nebo bodovacimi rozhod¢imi, sttedovy rozhod¢i miize
pozéadat o IVR (video-replay), aby se rozhodlo o udéleni ¢i neudéleni bodi.
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14. Zakazané akce a sankce (penalizace)

1. Penalizace jsou vyhlaSovany stfedovym rozhod¢im.

2. Penalizace se déli na ,,Kyong-go* (varovna penalizace) a ,,Kam-jom* (odpoctova
penalizace)

3. Za dv¢ ,,Kyong-go* se pridéluje jeden (1) bod soupeti. Nicméné liché ,,Kyong-go*
se do celkového souctu nezapocitava.

4. Za ,,Kam-jom* se ptidéluje (1) bod soupefi.
5. Zakazané akce

5.1. Nasledujici akce jsou klasifikovany jako zakazané a vyhlasuje se ,,Kyong-go*
5.1.1. Piekroceni hrani¢ni Cary.

5.1.2. Padéni.
5.1.3. Vyhybani se zapasu, pasivita.
5.1.4. Chyténi, drzeni nebo strkani soupefe.

5.1.5. Zvedani kolene za ¢elem blokovani anebo branéni soupefova utoku
anebo zvedani nohy na vice nez 3 sekundy bez provadéni jakéhokoliv uto¢né techniky
za ucCelem branit soupefi v uto¢ném pohybu.

5.1.6. Uto&eni pod pas.

5.1.7. Utoéeni na soupeie po ,,Kallyo*.

5.1.8. Uder rukou do jakékoliv ¢asti soupefovi hlavy.

5.1.9. Narazeni nebo utoc¢eni kolenem.

5.1.10. Utoeni na spadlého soupete.

5.1.11. Nevhodné chovéani ze strany zdvodnika nebo trenéra.

5.2. V ptipadé vazného poruseni nékteré ze zakazanych akci ze strany zavodnika nebo
trenéra muze sttedovy rozhod¢i udélit "Gam-jeom”

5.3. Pokud se trenér nebo zavodnik dopousti vazného nesportovniho chovani a nefidi
se povely rozhod¢iho, mize stiedovy rozhod¢i zvednutim Zluté karty pozadat o penalizaci. V
tomto piipadé bude Soutézni dozoréi rada zkoumat chovani trenéra nebo zadvodnika a zjisti,
zda je vhodna néjaké penalizace.

6. Kdyz se zavodnik umysIné a opakované odmité podiidit soutéznim pravidlim nebo
ptikazu rozhod¢iho, muze sttedovy rozhod¢i ukoncit zapas a vyhlasit soupete za vitéze.
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7.V ptipad¢, Ze rozhod¢i u inspekéniho stolu nebo jina opravnéna osoba, po
konzultaci s PSS technikem, zjisti, Ze se zavodnik nebo trenér pokusili manipulovat s
citlivosti PSS ¢idlem (¢idly) nebo jakkoliv jinak ménit fadnou funkci PSS, bude soutézici
diskvalifikovan.

8. V ptipadé, ze zavodnik dostane deset (10) ,,Kyong-go* nebo pét (5) ,,Kam-jom*
nebo jejich kombinace dosahne péti trestnych bod, tak nasledkem toho prohraje.

9. ,,Kyong-go* a ,,Kam-jom* jsou pocitany do celkového skore tii kol.

(Interpretace)

Cile pfi stanoveni zakazanych akci a sankci jsou nasledujici:
(1) K zajisténi bezpecnosti zavodnika.

(2) K zajisténi spravedlivého pribéhu zapasu.

(3) Podporovani vhodnych technik.

(Vysvétleni # 1)

Kyong-go

i Piekroceni hrani¢ni ¢ary:

"Kyong-go" musi byt udéleno, kdyz se ob& nohy zavodnika dostanou pies hrani¢ni ¢aru.
"Kyong-go" nebude udéleno, pokud zavodnik piekro¢i hrani¢ni ¢aru v disledku zakazané
akce soupefe.

i Padani:

"Kyong-go" se udéluje za spadnuti. Pokud vsak zavodnik spadne v disledku nedovolené akce
soupefe, tak se "Kyong-go" spadlému zavodniku neudéluje, ale "Kyong-go" je naopak
ulozeno soupefi. Pokud oba zavodnici spadnou v disledku vzajemné vymeény, tak se zadny
trest neudéluje.

ii Vyhybani se zapasu, pasivita:

a) Toto se tyka zdrZzovani bez umyslu Gtocit. Zavodnik, ktery trvale vykazuje nepoutavy
styl, bude potrestan. Pokud jsou oba zavodnici neaktivni po dobu péti (5) sekund, bude
sttedovy rozhod¢i signalizovat povel "Fight". Napominani "Kyong-go" budou udéleno: Pro
oba zavodniky, pokud neni aktivita ani na jedné stran¢ po dobu 10 sekund od vydani povelu
"Fight" nebo pro zavodnika, ktery ustupuje z piivodni pozice po dobu 10 sekund od vydani
povelu "Fight".

b) Otaceni se zady, aby se zabranilo soupetové ttoku, by se m¢lo trestat, protoze
zavodnik vyjadiuje nedostatek ducha fair play a muze Si zptsobit vazné zranéni. Stejna

25



sankce by méla byt udélena pii vyhybani se soupefovu ttoku ohybanim pod Grovni pasu nebo
kréenim.

C) Ustupovani zavodnika jen aby se vyhnul soupetové atoku pied vyprsenim ¢asu,
Vv tomto piipadé je vzdy "Kyong-go" udéleno za pasivitu zavodnika.

d) "Pfedstirani zranéni" zveli¢ovani zranéni nebo oznacovani bolesti v ¢asti téla, ktera
nebyla vystavena rané za u¢elem prokazani nedovolené techniky soupeie a také piechanéni
bolesti za Gi¢elem uplynuti ¢asu. V tomto pfipad¢ musi rozhod¢i vzdy udélit "Kyong-go™.

e) "Kyong-go" musi byt rovnéz udéleno zavodnikovi, ktery zada rozhodciho o zastaveni
zéapasu za ucelem upravy chranica.

\Y Chytani, drZeni nebo strkani soupere

Zahrnuje chytani jakékoliv ¢asti soupefova téla, doboku nebo ochranného vybaveni rukama.
Zahrnuje také chyceni chodidla nebo nohy nebo hakovani v horni ¢asti predlokti.

Pti tlaceni, musi byt penalizovano toto:
a) tlaceni soupete, které zplisobi soupeiovo spadnuti,
b) tlaCeni soupefe pies hranicni ¢aru,

C) tlaceni soupete takovym zpliisobem, ktery by branil jeho kopu nebo jakémukoliv
béznému pohybu.

v Zvedani kolene za ucelem blokovani anebo branéni soupefova utoku anebo zvedani
nohy na vice nez 3 sekundy bez provadéni jakéhokoliv Gitocné techniky za ucelem branit
soupefi v utocném pohybu.

vi Uto&eni pod pas

Vztahuje se na utok na kterékoliv ¢asti pod pasem. Kdyz je Gitok pod pas zpisoben samym
zavodnikem v pribéhu vymeény, tak zde neni Zadny postih. Vztahuje se i na silné kopani nebo
dupani na jakoukoliv ¢ast stehna, kolena a holené za ucelem preruseni techniky soupete.

vii Uto&eni na soupeie po ,,Kallyo*

a) Utok po ,,Kal-Yeo*, za predpokladu, Ze dolo ke skute¢nému kontaktu s t&lem
soupere.

b) V pripad¢, ze utok zacala pted ,,Kal-Yeo®, tak se penalizace neud€luje.

C) U Video-replay je ,,Kal-Yeo* definovano jako okamzik, kdy ruka stfedového
rozhod¢iho dokonci povel ,,Kal-Yeo* (upIné natahnuti ruky) a zahajeni utoku je definovano
jako okamzik, kdy zavodnikovo chodidlo je upln€ zvednuté nad podlahou.
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d) Pokud pfi utoku po ,,Kal-Yeo* nedoslo ke kontaktu s télem soupete, ale objevilo se
umyslné a zakeiné chovani, tak rozhod¢i muze za toto chovani udélit penalizaci "Kyong-go™.
(nesportovni chovani).

viii  Uder rukou do jakékoliv &asti soupefovi hlavy

Zasazeni soupete do hlavy rukou (pésti), zapéstim, ramenem nebo loktem. Nicméné pokud
z dtivodu soupefovi nepozornosti, jako pfilisné snizeni hlavy nebo ledabylého otoceni téla
dojde ke kontaktu s hlavou, tak se tento ¢in nebude trestat.

iX NarazZeni nebo atoceni kolenem

Tyké se umyslného narazeni nebo ttoceni kolenem v té€sné blizkosti soupetfe. Nicméné se
netresta kontakt s kolenem v téchto ptipadech:

- pokud soupet zauto¢i v okamziku, kdy je provadén kop.
- neumysln¢é nebo v disledku nesouladu ve vzdalenosti titoceni.
X Utoceni na spadlého soupeie

Tato situace je velmi nebezpecna vzhledem k vysoké pravdépodobnosti zranéni soupefe.
Nebezpeci vznika nasledujicimi zplsoby:

- padly soupeft je v bezbranném Stavu.

- jakakoliv technika, ktera zasahne padlého soupefe, bude vétsi vzhledem k zavodnikovu
postaveni. Tento typ agrese viuéi padlému soupefi neni v souladu s duchem taekwondo a jako
takové nepatii na tackwondo soutéZe. V této souvislosti by penalizace méla byt udélena
vzhledem k védomému utoceni na padlého soupeie bez ohledu na silu tideru.

Xi Nevhodné chovani ze strany zavodnika nebo trenéra

V nasledujicich pfipadech je udélen trest pro zavodnika nebo trenéra za nesportovni chovani:

a) Nesouhlasi s povelem nebo rozhodnutim rozhod¢iho.

b) Nevhodné protestovani nebo kritizovani oficialnich rozhodnuti.

C) Opusténim mista uréeného pro trenéra nebo postaveni se trenéra.

d) Hlasité koucovani v pribéhu kola.

e) Provokovat nebo urazet uiedniky, soupete, soupetova trenéra nebo divaky.

f) Jakékoliv jiné nezddouci chovani nebo nesportovni chovani zdvodnika nebo trenéra.

Nesportovni chovani zavodnika a trenéra je ptedmétem bud’ (5.1.11) "Kyong-go" nebo (5.2).
"Kam-jom". Kdyz je zavaznost jednani lehkého charakteru, tak je udéleno "Kong-go™ a v
piipadé extrémniho charakteru je udéleno "Kam-jom". O zavaznosti jednani rozhoduje
vyhradn¢ stfedovy rozhod¢i na zakladé uvazeni. Opakuje-li se nevhodné chovani po "Kyong-
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go", tak rozhod¢i muze udélit "Kam-jom", i kdyz je chovani stejné. Pokud se nevhodného
chovani dopusti zdvodnik nebo trenér béhem pauzy, mize rozhodci okamzité ud¢lit trest a
trest je zaznamenan do skore piistiho kola.

(Vysvétleni # 2)

Kam-jom

Chovani zdvazného charakteru ze strany zavodnika a trenéra

Nasledujici pfipady jsou brany jako chovani zavazného charakteru od zavodnika a trenéra:
a) Nesouhlasi s povelem nebo rozhodnutim rozhod¢iho.

b) Nevhodné protestovat nebo kritizovat oficialnich rozhodnuti.

c) Nevhodné pokusy narusit nebo ovlivnit vysledek utkani.

d) Utikani ze zapasové plochy, aby se zavodnik vyhnul technické vyméné. Pokud se
zavodnik snazi vyhnout normalni technické vymény chovanim, jako je ptekroceni hrani¢ni
¢ary nebo umyslné opakované pada, mize rozhod¢i dat ,,Kam-jom po ,,Kyong-go®.

e) Jasn¢ umyslny uder do soupefova obliceje.
f) Jasn¢ umyslny utok na soupeie po ,,Kal-Yeo*.
9) Jasné imyslny utok na spadlého soupete.

h) Jasn¢€ umyslny utok pod pas.
i) Provokovat nebo urazet soupete nebo soupefova trenéra.

]) Pouze akreditovany tymovy lékat smi sedét na pozici 1ékate. Neakreditovanému l1ékafi
nebo jinému ufednikovi tymu, ktery by se posadil na pozici 1ékate, tak mu je nafizeno opustit
FOP a zavodnik je potrestan "Kam-jom".

k) Jakékoliv jiné zavazné pochybeni nebo nesportovni chovani zavodnika nebo trenéra.

Nevhodné chovani zavodnika a trenéra je pfedmétem bud’ (5.1.9) "Kyong-go" nebo (5.2.5).
"Kam-jom". Kdyz je zavaznost jednani lehké charakteru, tak je udéleno "Kong-go™ a v
ptipad¢ extrémniho charakteru je udéleno "Kam-jom". O zavaznosti jednani rozhoduje
vyhradn¢ stfedovy rozhod¢i na zakladé uvazeni. Opakuje-li se nevhodné chovani po "Kyong-
go", tak rozhod¢i muze udelit "Kam-jom", i kdyz je chovani stejné.

Pokud se nevhodného chovani dopusti zavodnik nebo trenér béhem pauzy, mize rozhod¢i
okamzité udélit trest a trest je zaznamenan do skore pfistiho kola.
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15. Zlaty bod a rozhodnuti prevahy

1. V ptipad¢, ze se nerozhodne o vitézi po tietim kole, tak nasleduje kolo ¢tvrté.

2. V ptipadg, ze se pokracuje ¢tvrtym kolem, tak jsou vSechny vysledky vzniklé
béhem prvnich tii kol neplatné.

3. Prvni zavodnik, ktery d4 bod nebo jehoz soupet obdrzi dveé iKyong-got nebo jeden
“Kam-jom, bude prohlasen za vitéze.

4. V ptipadé, ze ani jeden zavodnik nezaznamenal bod po ukonceni 4. kola, bude o
vitézi rozhodnuto podle nasledujicich kritérii:

4.1. Zavodnik, ktery dosahl vyssiho poctu zasahti registrovanych PSS v priibéhu 4.
kola.

4.2. Pokud je pocet zasaht registrovanych PSS stejny, tak vitézi zavodnik, ktery ziskal
mén¢ ,,Kyong-go* a ,,Kam-jom* (= 2 Kyong-go) v pribéhu vsech ¢ty kol.

4.3. Jsou-li ob¢ vyse uvedena kritéria stejna, musi sttedovy a bodovaci rozhod¢i uréit
rozhodnuti o pfevaze na zakladé 4. kola. Je-1i rozhodnuti mezi rozhod¢imi vyrovnané, tak
rozhoduje o vitézi sttedovy rozhodci.

(Vysvétleni # 1)

Rozhodnuti rozhod¢ich o ptevaze je zalozeno na zakladé technické dominance, pies agresivni
vedeni zapasu, vétsi mnozstvi provedenych technik, vyuziti pokrocilejsich technik a to jak
obtiznosti, tak i komplikovanosti, a lepsiho projevu pii zapase.

(Vysvétleni # 2)

V piipadé, Ze zavodnik provede Gspésny kop na hlavu pied soupetovym kopem na télo, ale
bod na télo byl zaznamenan, pak trenér zavodnika, ktery proved| kop na hlavu, mize pozadat
0 video-replay. Pokud porota rozhodne, Ze kop na hlavu byl platny a proveden diive nez kop
na télo, pak rozhod¢i musi zrusit bod (y) zavodnikovi, ktery kopl na télo, a pak prida body za
kop na hlavu a prohlasi za vitéze toho, kdo kopl na hlavu.

(Smérnice)

Postup pro rozhodnuti o prevaze bude takovy:

1) Pted zapasem vSichni rozhod¢i dostanou kartu pievahy.

2) Pokud zapas dojde k rozhodnuti 0 pievaze, tak rozhod¢i vyhlasi "Woo-SE-girok™.

3) Po povelu rozhod¢iho, musi vSichni rozhod¢i s hlavami sklonénymi oznacit vitéze do
10 sekund a pak dat kartu sttedovému rozhod¢imu.
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4) Stfedovy rozhod¢i posbira vSechny karty pevahy, ur¢i koneény vysledek a pak
vyhlasi vitéze.

5) Po vyhlaseni vitéze, musi sttedovy rozhodci predat karty prevahy ke stoleCku
Casomiry a ten predlozi karty pievahy technickému delegatovi World Taekwondo Federation.
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16. Rozhodnuti

1. Vyhra po zastaveni zapasu rozhod¢im (RSC), (zranéni, KO).
2. Vyhra kone¢nym skérem (PTF).

3. Vyhra bodovym rozdilem (PTG).

4. Vyhra zlatym bodem (HDP).

5. Vyhra po pievaze (SUP).

6. Vyhra odstoupenim (WDR).

7. Vyhra diskvalifikaci (DSQ).

8. Vyhra represivnim prohlasenim rozhod¢iho (PUN).

(Vysvétleni # 1)
Rozhod¢i zastavi zapas:
Rozhod¢i vyhlasi RSC v nasledujicich situacich:

I Pokud byl zavodnik zasazen soupetovou regulérni technikou a nemuize pokracovat v
zapase po napocitani do "Yeo-dul" (8) nebo v ptipadé, ze rozhod¢i zjisti, ze zavodnik neni
schopen pokracovat v soutéZi bez ohledu na poc¢itani.

ii. Pokud zavodnik nemiize po jedné minuté 1ékarského oseteni pokracovat v zapase.

iii. Pokud zavodnik ignoruje 3X ptikazu rozhod¢iho, aby pokracoval v zapase.

iv. V ptipadé, Ze rozhod¢i uzna, Ze je tfeba zastavit zapas, aby ochranil zdravi zavodnika.
V. V ptipadg, ze 1€kar zjisti, ze by zapas mél byt zastaven kvili zranéni zavodnika.
(Vysvétleni # 2)

Vyhrat bodovym rozdilem: V ptipadg, Ze je rozdil 12 bodi mezi zavodniky v dobé ukonceni
2. kola anebo kdykoli v prubéhu 3. kola. Pak rozhod¢i zastavi zapas a prohlasi vitéze
bodovym rozdilem.

(Vysvétleni # 3)
Vyhra odstoupenim: Vitéz je uréen odstoupenim soupefe.

- kdyZ zavodnik odstoupi ze zapasu kvili zranéni nebo z jinych davodu.
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- kdyz zavodnik nenastoupi do zapasu po pauze nebo nereaguje na vyzvu, aby
pokracoval v zépase.

- kdyz trenér hodi ruénik na zapasovou plochu.
(Vysvétleni # 4)

Vyhra diskvalifikaci: Tento vysledek je vyhlasen v dasledku toho, ze zavodnik neprojde
vazenim nebo pokud zavodnik nenastoupi do soutézniho prostoru.

Nasledné situace by se méli rozliSovat:

I. V piipad¢, ze zavodnik neabsolvoval nebo neprosel vazenim: Tak tato informace by se
meéla objevit na startovni listiné (pavouku) a informace by mély byt poskytnuty technickému
ufednikovi a v§em doty¢nym 0sobam. Rozhod¢i nebude v ramci tohoto zapasu vibec zapas
vyhlaSovat a soupet nemusi viibec nastupovat do soutézniho prostoru.

ii. V piipadg, ze zavodnik prosel vazenim, ale neobjevil se v soutéznim prostoru:
Stiedovy rozhod¢i a soupet budou ¢ekat na svych mistech, dokud rozhod¢i nevyhlasi soupete
za vitéze zapasu. Podrobny postup je stanoven v bodu 4.1 ¢lanku 10.

(Vysvétleni # 5)

Vyhra represivnim prohlaSenim rozhod¢iho:

Rozhod¢i ji vyhlasuje v nasledujicich situacich:

I Pokud zavodnik nashromazdil deset (10): "Kyong-go" nebo pét (5) "Kam-jom" nebo
jejich kombinace péti (5) trestnych bodd.

ii. Jestlize se zjisti, Ze soutézici manipuluje se senzorem (y) nebo bodovacim Systém PSS.

iii. Pokud se zavodnik nebo trenér odmita fidit piikazy rozhod¢ich nebo dodrzoval
soutézni pravidla nebo se dopusti jiného zavazného jednani, véetné podvodného protestu.
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17.Knockdown

Knock Down se vyhlasi, je-li tok proveden povolenou technikou;

1. Dotkne-li se jakakoliv ¢ast t€la kromé chodidel podlahy v disledku silné soupetovi
bodované techniky.

2. Kdyz je zavodnik vyveden z miry a nevykazuje Zadnou vili ¢i schopnost
pokracovat v dusledku soupefovi bodované techniky.

3. Pokud rozhod¢i usoudi, ze zapas nemiize pokracovat v disledku tideru povolenou
bodovaci technikou.

(Vysvétleni # 1)
Knock Down:

Je situace, kdy je zavodnik srazen k zemi nebo je vyveden z miry nebo neni schopen
adekvatné reagovat na pozadavky zapasu kvili tderu. I v piipadé absence téchto véci, mize
rozhod¢i vyhlasit ,,Knock down* za situace, kdyby v dusledku kontaktu bylo nebezpecné
pokracovat nebo v ptipadé, Ze je zde n&jaka pochybnost 0 zdravotnim stavu zavodnika.
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18. Postup v pripadé ,Knock Down*“

1. Je-li zavodnik srazen K zemi v dtisledku povoleného utoku soupeie, pak rozhod¢i
musi ucinit nasledujici opatieni:

1.1. Rozhod¢i drzi soupeie od zavodnika srazeného k zemi povelem "Kal-Yeo*
(pauza).

1.2. Rozhod¢i nejprve zkontrolujte zdvodnika srazeného k zemi a pak za¢ne nahlas
pocitat od "Ha-Nah (jeden)" az do "Yeol (deset)," v sekundovém intervalu smérem ke
srazenému zavodnikovi a u toho d¢€la ,,ru¢ni signaly* ukazujici plynuti ¢asu.

1.3. V pripad¢, ze zavodnik srazeny k zemi stoji béhem toho, co rozhod¢iho pocita a
chce pokracovat v boji, bude rozhod¢i pokracovat v pocitanim az do "Yeo-dul (osm)" za
ucelem, aby se zavodnik vzpamatoval. Rozhod¢i poté rozhodne, zda je zavodnik schopen
pokracovat a pokud ano, pokracujte zapas povelem "Kye-sok* (pokrac¢ovani).

1.4. Pokud zavodnik, ktery byl srazen k zemi, nemtze pokracovat v zapase po
napocitani do "Yeo-dul“(osm), rozhod¢i vyhlasi vitézem soupete (RSC).

1.5. Po¢itani pokracuje i po skonéeni kola nebo po uplynuti doby zapasu.

1.6. V pripadg, ze jsou oba zavodnici srazeni k zemi, bude rozhod¢i pokracovat v
pocitani tak dlouho, dokud jeden ze soutézicich nebude dostatecné piipraven k boji.

1.7. V ptipadg, Ze jsou oba zavodnici srazeni k zemi a obéma zavodnikim se nepodafi
vzpamatovat do poctu "Yeol“, rozhodne o vitézi skore zapasu, které bylo pted ,,Knock
Down*.

1.8. Pokud rozhod¢i usoudi, ze zavodnik neni schopen pokrac¢ovat, mize rozhod¢i
rozhodnout o vitézi bud’ bez pocitani, nebo béhem pocitani.

2. Postup po zapase: Zavodnik, ktery nemohl pokraCovat v zapase v disledku vazného
zranéni bez ohledu na které ¢asti téla, nemiize nastoupit do soutéze do tficeti (30) dni bez
souhlasu WTF Iékatského predsedy, ktery rozhodne po podani vypisu od 1ékaie uréeného
pfisluSnou narodni federaci.

(Vysvétleni # 1)

DrZeni odstupu tocnika:

Soupef stoji v mistech oznacenych pro zavodnika, nicmén¢ pokud zavodnika srazil k zemi na
nebo v blizkosti tohoto mista, bude soupef ¢ekat U hrani¢ni ¢ary pred mistem pro trenéra.

34



(Smérnice)

Rozhod¢i musi byt neustale pfipraveni na nahly vyskyt ,,Knock Down* nebo na situaci, kdy je
zavodnik otfesen, coz je obvykle po silném uderu.

(Vysvétleni # 2)
V ptipadé, ze zdvodnik po ,,Knock Down* stoji béhem pocitani a chce pokracovat v boji:

Primarnim ucelem pocitani je ochranit zavodnika. I v ptipadé, ze zdvodnik chce pokraovat v
zapase pred dopocitanim do osmi, tak musi rozhod¢i dopocitat do "Yeo-dul* (osm) pied
obnovenim zapas. Pocitani do "Yeo-dul", je povinné a nemize byt rozhod¢im zménéno.

* Pocitani od jedné do deseti: Ha-Ne, Duhl, Seht, Neht, Da-seot, Yeo-seot, ll-gop, Yeo-dul,
A-hop, Yeol.

(Vysvétleni # 3)

Rozhod¢i rozhodne, zda je zavodnik ptipraven bojovat, a pokud ano, restartuje zapas povelem
"Kye-Sok":

Rozhod¢i musi zjistit, zda je zavodnik schopen pokracovat, kdyz napo¢ita do osmi. Koneéné
potvrzeni stavu zavodnika po dopo¢itani do osmi je pouze proceduralni a rozhod¢i nesmi
zbyte¢né prodluzovat ¢as, pted pokracovanim zapasu.

(Vysvétleni # 4)

KdyzZ zavodnik po“Knock Down* neni schopen pokracovat v zapase po dopocitani do "Yeo-
dul”, tak rozhod¢i ohlasi soupete za vitéze RSC po docitani do "Yeol":

Zavodnik vyjadiuje vili pokraovat v zapase, pokud nekolikrat ukéze bojovy postoj se
zat'atymi péstmi. V piipad¢€, ze zavodnik toto gesto neukaze po dopocitani do "Yeo-dul”, pak
rozhod¢i prohlasi soupete za vitéze po dopocitani "A-hop" a "Yeol". Vyjadieni vile
pokracovat po "Yeo-dul" nelze povazovat za platné. I v ptipadé€, ze zavodnik vyjadiuje vuli
pokracovat do poctu "Yeo-dul", rozhod¢i mize pokracovat v pocitani a muze vyhlasit soupeie
za vitéze, protoze zavodnik neni schopen pokracovani v zapase.

(Vysvétleni # 5)

Je-1i zavodnik srazen k zemi silnym uderem a vypada to vazné, miiZze rozhod¢i prerusit
pocitani a vyzval 1ékate k prvni pomoci nebo tak ucini ve spojeni s poc¢itanim.

(Smérnice)

I Rozhod¢i nesmi zbyteéné prodluzovat ¢as pro potvrzeni, Ze se zavodnik vzpamatoval
po napocitani do "Yeo-dul"
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ii. Kdyz se zavodnik jasné vzpamatuje pted dopocitanim do "Yeo-dul" a vyjadiuje vili
pokracovat a rozhod¢i miize jasné rozeznat stav soutéziciho a jeste pred pokracovanim se
brani 1ékarskému oSetieni, pak musi rozhod¢i nejprve pokracovat v zapase povelem "Kye-
Sok", a hned poté prohlasit "Kal-Yeo" a "Kye-shi", a pak postupovat podle pokynut z ¢lanku
19.
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19. Postup pro preruseni zapasu

1. Pokud ma byt zapas zastaven z diivodu zranéni jednoho nebo obou zavodniki, tak
musi rozhod¢i pfijmout opatieni uvedena nize. Nicmén¢ v situacich, které si zasluhuji
pozastaveni zapasu pro jiné divody nez zranéni, rozhod¢i vyhlasi "Shi-gan‘ (¢as) a pokracuje
se v zapase povelem "Kye-sok* (pokracovani).

1.1. Rozhod¢i pozastavi zapas povelem "Kal-Yeo" a ptikazuje stoleCku pozastaveni
¢asu ohlasenim "Kye-shi“(pozastavit).

1.2. Rozhod¢i povoli zavodnikovi jednu minutu na osetfeni turnajovym lékafem.
Rozhod¢i mize povolit k oSetfeni tymového 1ékare v ptipad¢, ze turnajovy lékaf neni k
dispozici nebo je-li to povazovano za nezbytné.

1.3. Pokud se zranény zavodnik nemutize po jedné minuté vratit do zapasu, tak rozhod¢i
prohlési soupeie za vitéze.

1.4. V ptipadé, Ze pokracovani zapasu po jedné minuté neni mozné, tak zavodnik,
ktery zpusobil zranéni zakazanym ¢inem, ktery byl potrestan za "Kam-jom" je prohlasen za
porazeného.

1.5. V ptipadé, Ze jsou oba soutéZici srazeni k zemi a nejsou schopni pokracovat v
zapase po jedné minuté, tak o vitézi rozhoduje ziskané skore pred zranénim.

1.6. V piipad¢, ze rozhod¢i rozhodne, Ze jde pouze o modiinu (nakopnuti), tak
rozhod¢i da povel "Kal-Yeo" a dava ptikaz k pokracovani zapasu povelem "stand-up". V
ptipad¢, ze zavodnik odmitne pokracovat v zapase po tom, co rozhod¢i vydal tiikrat povel
"stand up", pak rozhod¢i vyhlasi soupete za vitéze (RSC).

1.7. V ptipad¢, Ze rozhod¢i zjisti, Ze soutézici ma zranéni jako je zlomena kost (y),
vymknuti, podvrtnuti kotniku anebo krvaceni, musi rozhod¢i umoznit zavodnikovi 1ékarské
oSetfeni po dobu jedné minuty po "Kye- shi . Rozhod¢i mtize povolit zavodnikovi 1ékarské
oSetfeni i poté, co vyda povel "stand-up” v piipadé, Ze zavodnik ma zranéni odpovidajici
jedné z vySe uvedenych kategorii.

1.8. Zastaveni zapas kviili zranéni:

V ptipadé, Ze rozhod¢i urci zranéni, jako je zlomena kost (y), vymknuti, podvrtnuti
kotniku (y) anebo krvaceni, pak rozhod¢i konzultuje s predsedou Lékaiského vyboru nebo
povétenym lékafem ur¢enym piedsedou, zdali je zavodnik zranény timto zpisobem. Predseda
1ékatskeé komise nebo 1€kat povéreny piredsedou, miize rozhod¢imu doporucit zastavit zapas a
prohlasit zranéného zdvodnika za porazeného.
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(Vysvétleni # 1)

Kdyz rozhod¢i zjisti, ze zapasnik nemiize pokracovat kviili zranéni nebo jiné nouzové situaci,
muze piijmout nasledujici opatfeni:

i V piipadé, Ze je situace kriticka, napf. kdyZ zavodnik ztratil védomi nebo utrpél tézké
zranéni a ¢as je zde rozhodujici, musi byt prvni pomoc udélena okamzité a zapas je ukoncen.
V tomto piipadé bude o vysledku zapasu rozhodnuto takto:

- zavodnik, ktery zptsobil zranéni, bude prohlasen za porazeného, pokud zpusobil
zranéni zakazanym ¢inem, ktery byl potrestan "Kam-jom".

- pokud zavodnik nebude schopny boje, bude prohlasen za porazeného, pokud bylo
zranéni zpusobenou dovolenou technikou nebo nahodné, nevyhnutelnym kontaktem.

- V ptipadé, ze vysledek nesouvisi s obsahem zapasu, pak o vitézi rozhoduje skore,
které bylo pied prerusenim zapasu. Dojde-li k pferuseni pfed koncem prvniho kola, je zdpas
prohlasen za neplatny.

ii. Pokud je kvili zranéni potfeba prvni pomoci, je zavodnikovi poskytnuto nezbytné
oSetieni do jedné minuty po vyhlaseni "Kye-shi".

a) Aby bylo mozné pokracovat v zapase, je potieba rozhodnuti sttedového rozhod¢iho a
konzultace s Iékafem, zda je ¢i neni mozné, aby soutéZici pokracovat v zapase. Rozhod¢i
muze kdykoliv nafidit soutéZicimu pokracovat v zapase béhem jedné minuty. Rozhod¢i mize
prohlasit zavodnika za porazeného, pokud neuposlechne natizeni pro pokracovani v zapase.

b) Pokud je zavodnik oSetfovan nebo je v procesu uzdravovani, tak po 40 sekundach po
vyhlaseni "Kye-shi", zane rozhod¢i hlasité oznamovat plynuti ¢asu v péti sekundovych
intervalech. Pokud se zavodnik nemize vratit na svoje misto do konce jednominutového
intervalu, pak je vyhlasen vysledek zapasu.

c) Po vyhlaseni "Kye-shi", musi byt jednominutovy ¢asovy interval piisné dodrzovan bez
ohledu na dostupnost 1ékate. Nicméné kdyz je nutné oSetfeni nebo dalsi osetieni a doktor neni
k dispozici, pak muze byt jednominutovy limit pozastaven podle usudku rozhod¢iho.

d) Pokud je pokracovani zapasu po jedné minuté nemozné, bude o vitézi zapasu
rozhodnuto podle sub-¢lanku "i" v tomto ¢lanku.

iii. Pokud se oba soutézici zrani a nejsou schopni pokracovat v utkani po jedné minuté
nebo nastane naléhavy stav, tak vysledek utkani se rozhoduje podle nasledujicich kritérii:

- V ptipadé, ze vysledek, je vysledkem zakazano €inu, ktery ma byt potrestan "Kam-
jom" pro jednoho zavodnika, pak se tento zavodnik stava porazenym.

- V pfipadé, ze vysledek neni spojovan s zadnym zakazanym jednanim, které by bylo
potrestano "Kam-jom", pak se vysledek zapasu urci podle skore v dobé preruseni zapasu.
Dojde-li vsak k pozastaveni pred koncem prvniho kola, pak je zapas povazovan za neplatny a
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organizaéni vybor ur¢i vhodnou dobu, kdy dojde znovu k zapasu. Soutézici, ktery nemuize
pokracovat v utkani, se povazuje za odstoupivsiho z utkani.

- V ptipadg¢, ze vysledek je vysledkem zakazanych €ind, jez maji byt u obou zavodnika
potrestany "Kam-jom", pak oba zavodnici prohraji.

(Vysvétleni # 2)
Situace, které vedou k pozastaveni zapasu nad ramec vyse uvedenych, jsou takovéto:

I Kdyz nekontrolovatelné okolnosti vyzaduji pteruseni zédpasu, musi rozhod¢i prerusit
zapas a fidit se pokyny z technického delegata.

ii. V piipad¢ ukonceni po druhém kole, je vysledek stanoven v zavislosti na stavu utkani
v dobé preruseni.

iii. V piipad¢, Ze utkani je pozastaveno pied koncem druhého kola, pak opakovany zapas
probéhne na kola tfi.
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20. Rozhodujici ¢inovnici

1. Technicky delegat (TD)

1.1. Kvalifikace: Pfedseda WTF Technického vyboru bude slouzit jako TD na WTF
propagovanych mistrovstvi s vyjimkou WTF Tackwondo Poomsae mistrovstvi a WTF Para-
Taekwondo Sampionatu. V ptipadé neptitomnosti predsedy WTF technického vyboru, WTF
prezident mtize jmenovat TD na doporuc¢eni WTF generalniho tajemnika.

1.2. Role: TD je odpovédny za fadné zajisténi uplatnovani pravidel WTF soutéze a
dale ptedseda na setkani tymu a u losovani. TD schvaluje vysledek losovani, vazeni a soutéze
pied tim nez zacne. TD ma pravo konec¢ného rozhodnuti na zapasové plose a celkové
technické zalezitosti soutéze po konzultaci se soutézni dozor¢i radou. TD zveiejni kone¢né
rozhodnuti o v8ech zalezitostech tykajicich neptedepsanych soutéznich pravidel. TD slouzi
jako ptedseda dozor¢i rady soutéze.

2. Clen soutézni dozoréi rady (CSB)

2.1. Kvalifikace: ¢leny CSB jmenuje WTF prezident na doporuceni generalniho
tajemnika a jmenuje ty, kteti maji dostate¢né zkusSenosti a znalosti tackwondo soutézi.

2.2. Slozeni: CSB na WTF podporovanych mistrovstvi se sklada z jednoho ptedsedy a
ne vice nez 6 ¢lend. Predsedové WTF vyboru soutéze, WTF vyboru rozhod¢ich, WTF
lékaiského vyboru a Vyboru pro WTF sportovee budou zahrnuty do CSB jako ¢lenové
neoficidlni. SloZeni, vSak mtze byt upraveno prezidentem, pokud je to nutné.

2.3. Role: CSB je napomocna TD v soutéznich a technickych otazkach a zajistuje, ze
soutéz bude probihat v souladu s harmonogramem. CSB hodnoti vykony stolec¢ku video-
replay a rozhod¢ich urednikti. CSB také soucasné puisobi jako Vybor mimotadnych sankci v
prabéhu soutéze, pokud jde o zalezitosti fizeni soutéze.

3. Review Jury (RJ), (stolecek video-replay)

3.1. Kvalifikace: RJ jmenuje WTF prezident na doporuceni predsedy WTF
rozhod¢ich. Jsou jmenovani ti, kteti jsou zkuSeni a vysoce kvalifikovani mezinarodni
rozhod¢i.

3.2. SloZeni: Jeden (1) RJ a jeden (1) asistent RJ na kazdé tatami.

3.3. Role: RJ piezkouma opakované zabéry a informuje rozhod¢iho o rozhodnuti v
ramci jedné (1) minuty.

4. Refereeing officials (rozhod¢i Gifednici)
4.1. Kvalifikace: Drzitelé mezinarodni licence registrované WTF

4.2. Ukoly
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4.2.1.Referee (sttedovy rozhodci)
4.2.1.1. Rozhod¢i musi mit kontrolu nad zépasem.

4.2.1.2. Rozhod¢i prohlasuje "Shi-Jak", "Keu-man", "Kal-Yeo", "Kye-
sok™, "Kye-shi", "Shi-gan", vitéze a porazeného, odpocet bodu, penalizace a
pred¢asné ukonéeni. VSechna prohlaseni rozhod¢ich provedené poté, co
vysledky byly potvrzeny.

4.2.1.3. Rozhod¢i ma pravo rozhodovat samostatné v souladu s
piedepsanymi pravidly.

4.2.1.4. V zasad¢ sttedovy rozhod¢i nemiize pridélovat body. Pokud
vSak jeden z bodovacich rozhod¢ich zvedne ruku, protoze bod nebyl pfipsan,
pak sttedovy rozhod¢i svola setkani rozhodc¢ich. Pokud bylo zjisténo, Ze dva
bodovi rozhod¢i Zadaji o zménu posouzeni, musi ji sttedovy rozhod¢i pfijmout
a opravit rozhodnuti (v pfipad¢ jednoho sttedového rozhod¢iho + tii
bodovacich rozhod¢ich). V piipadé dvou bodovacich rozhod¢ich, je mozné
udélat zménu v piipadé souhlasu dvou osob mezi dvéma bodovacimi a
sttedovym rozhod¢im.

4.2.1.5. V ptipade, jak je definovano v ¢lanku 15, provadi rozhodnuti
prevahy po skonceni ¢tyt (4) kol pokud je to nutné.

4.2.2.Judges (bodovaci rozhod¢i)
4.2.2.1. Bodovaci rozhod¢i okamzité oznacuje platné body.

4.2.2.2. Bodovaci rozhod¢i uvedou své nazory, kdyz o to pozada
sttedovy rozhod¢iho.

4.2.3 Technicky asistent (TA)

4.2.3.1. TA sleduje skore v prubéhu zapasu, zda je bodovani, penalizace
a Cas spravné zvefejiiovan a neprodlen¢ informuje stftedového rozhod¢iho 0
jakychkoliv problémech v tomto ohledu.

4.2.3.2. TA oznamuje stiedovému rozhod¢imu o zacatku nebo zastaveni
zapasu v Uzké komunikaci s provozovatelem systému a stoleckem s ¢asomirou.

4.2.3.3. TA ru¢né zaznamenava vSechny body, penalizace a IVR
rozhodnuti na TA papir.

4.3. Slozeni rozhod¢ich na plose
4.3.1. Tym se sklada z jednoho (1) stitedového a tfi (3) bodovacich rozhod¢ich.
4.3.2. Tym se sklada z jednoho (1) sttedového a dva (2) bodovaci rozhod¢ich.

4.4, Obsazeni rozhod¢ich
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4.4.1. Obsazeni rozhodcich je provedeno poté, co je udélan plan zapast.

4.4.2. Rozhodci stejné narodnosti, jako zavodnik nesmi byt pfifazen na
takovyto zapas. Nicméné, vyjimku lze ud€lat pro bodovaci rozhod¢i, pokud je pocet
rozhodcich nedostacujici.

4.5. Odpoveédnost za rozhodnuti: Rozhodnuti u¢inéna rozhod¢imi musi byt
piesveédciva a zodpovida se Soutézni dozorci radé za obsah jejich rozhodnuti.

4.6. Uniformy
4.6.1. Rozhod¢i budou nosit uniformu uréenou WTF.

4.6.2. Rozhodc¢ich tfednici nesméji nosit ani ptijimat jakékoliv materialy v
soutézni Oblasti, které by mohly zasahovat do soutéze. Pouzivani mobilnich telefonti
rozhod¢ich ufedniktl v misté zapasu mize byt omezen, pokud je to nutné.

5. Pracovnici u ¢asomiry: Musi hlidat ¢as zapasu, pauzy pieruseni a také musi
zaznamenavat a zvefejnovat piidélovany body anebo sankce.

(Interpretace)

Podrobnosti o rozhodcich - kvalifikace, povinnosti, organizace, atd., jsou v souladu s WTF
piedpisy o spravé mezinarodnich rozhod¢ich.

(Interpretace)

TD muize nahradit nebo potrestat rozhod¢i tfedniky po konzultaci s CSB v piipadé, ze
rozhod¢i utrednici byli nespravné ptifazeni nebo kdyz se rozhodne, ze néktery z pridélenych
rozhod¢ich ufednikl vedl nespravedlivé zapas nebo provede opakované neodpustitelnou
chybu.

(Smérnice)

V ptipad¢, Ze kazdy rozhodci udéli jiny pocet bodl naptiklad, jeden rozhodc¢i udéli jeden bod,
druhy udéli dva a treti neud¢li zadny a tak zadny bod neni uznan jako platny nebo kdyz
¢asomira ude¢la chybu v ¢asovani, bodovani nebo penalizaci, pak kterykoliv z bodovych
rozhod¢ich mize poukazat na chybu a pozadat o setkani rozhod¢ich. Poté rozhod¢i vyhlasi
"Shi-gan (¢as)" pro zastaveni zapasu a pozada bodovaci rozhod¢i 0 vyjadieni. Po projednani,
musi rozhod¢i zvefejnit usneseni. V piipadé, Ze trenér zada o video-replay stejné situace kvuli
které jeden z rozhod¢ich zada o schtizku rozhod¢ich, pak se nejdiive sejdou rozhod¢i pied
pfijetim protestu od trenéra. Pokud bylo rozhodnuto opravit rozhodnuti, tak pokud trenér
zustane sedét, nebude bran protest v potaz. V pfipad¢, Ze trenér stale stoji a zada o video-
replay, musi rozhod¢i tuto zadost trenéra piijmout. Tento ¢lanek se rovnéz tyka piipadu, ze
rozhod¢i udela chybu v rozhodnuti o ,,Knock Down* a bodovaci rozhod¢i mohou vyjadrit jiny
nazor nez ma sttedovy rozhod¢i, zatimco rozhod¢i pocitd "Seht (tf1)" nebo "Neht (Ctyti)."

42



21. Video-replay

1. V ptipad¢€ namitky proti rozhodnuti rozhod¢ich v pribéhu zépasu, mize trenér
pozadat sttedového rozhod¢iho k okamzitému pifezkoumani videozaznamu. Trenér mize
zadat o video-replay proti soupeti pouze pro ptipad padani nebo piekroceni hraniéni ¢ary.

2. Kdyz trenér protestuje, pak se stiedovy rozhod¢i obratit K trenérovi a pozadat ho o
vysvétleni divodu protestu. Rozsah protestu pii video-replay je omezen na chyby stiedového
rozhod¢iho pfi uplatiovani soutéznich pravidel, body které davaji bodovaci rozhod¢i a
penalizaci. Protest neni pfipustny U v§ech bodu ziskanych nohou nebo pésti na trupu bez
ohledu na pouziti PSS, s vyjimkou technickych bodu pfi Gitoku na télo. Rozsah protestu u
video-replay je omezen pouze na jednu akci, ktera nastala do péti (5) sekund od okamziku
zadosti trenéra. Poté, co trenér zvedne modrou nebo ¢ervenou Kartu s zadosti 0 video-replay,
bude povazovano za to, ze trenér pouzil ptidélené odvolani bez ohledu na to, zda schtizka
rozhod¢ich uspokojila trenéra.

3. Rozhod¢i pozada obsluhu video-replay, aby piezkoumala zaznam. Obsluha, ktera
pfezkoumavé zdznam, nesmi byt stejné narodnosti jako soutézici.

4. Po prezkoumani video-replay obsluha informuje stiedového rozhodéiho o
kone¢ném rozhodnuti do jedné (1) minuty po obdrzeni Zadosti.

5. Kazdy trenér ma k dispozici jedno (1) odvolani pro pozadovani video-replay. Je-li
odvolani Gspésné a napadeny bod je opraven, tak se trenérovi pravo na odvolani v zapase
ponecha.

ro~r

6. V prubehu jednoho (1) mistrovstvi, neni zadny limit celkového poc¢tu odvolani,
které byly uznany trenérovi, jako opravnéna. Pokud vsak trenérovi byly zamitnuty vSechny
odvolani, pak ztrati pravo na dal$i odvolani. V zévislosti na velikosti a irovni mistrovstvi
muze technicky delegat rozhodnout 0 po¢tu odvolacich karticek mezi jednou (1) a ttemi (3),
na Sampionat.

7. Rozhodnuti po video-replay je koneéné; zadné dalsi odvolani v prabéhu zapasu
nebo protestu po zapase nebudou piijaty.

8. V piipadg, ze se vyskytla jasna chyba v rozhodnuti rozhod¢ich afednikt pti
identifikaci soutéziciho nebo chyba v systému vyhodnocovani, pozada kterykoliv z
rozhod¢ich o ptezkoumani a opraveni rozhodnuti kdykoliv v prib&hu soutéze. Poté, co
rozhod¢i ufednici opusti soutézni prostor, nebude mozné, aby kdokoli pozadal o pfezkoumani
nebo zménu rozhodnuti.

9.Vpfipad¢ uspésného odvolani, mize soutézni dozoréi rada vysettovat zapas na konci
soutézniho dne a udelit disciplinarni opatieni proti ptislusnym rozhod¢im trednikam, pokud
je to nutné.
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10. V poslednich10 sekundach 3. kola a kdykoliv béhem nahlé smrti, mtze kterykoliv
z bodovacich rozhod¢ich pozadat 0 prezkoumani a opravu bodovani, pokud trenér nema
karticku.

11. Na turnaji, kde neni k dispozici systém video-replay, se pouzije nasledujici postup
pii protestu.

11.1. V piipadé namitky proti rozhodnuti rozhodéiho, oficialni delegat tymu predlozi
zadost o prehodnoceni rozhodnuti (zadost o protest) spolu s nevratnym protestnim poplatek ve
vysi 200 USD arbitrazni rad¢ (Soutézni dozoréi rada) do 10minut po piislusném zapasu.

11.2. Projednéavani prehodnoceni musi byt provadéno s vyjimkou téch ¢lent stejné
narodnosti jako doty¢ny zdvodnik, a usneseni se provede na zaklad¢ vétSinového hlasovani.

11.3. Clenové arbitrazni rady (Soutézni dozoréi rady) mohou predvolat rozhod¢i
ufedniky pro potvrzeni udalosti.

11.4. Usneseni provedena piedstavenstvem arbitraze (Soutézni dozor¢i rady) budou
konecnd a neni mozné dalsi odvolani.

11.5. Rozvaha postupu je nasledujici:

11.5.1. Protestujicimu trenérovi nebo vedoucimu tymu bude dovolena, kratka
slovni prezentace s arbitrazni radou na podporu svého postoje. Trenérovi nebo vedoucimu
tymu je umoznéno piedlozit kratké vyvraceni dtikazi.

11.5.2. Po piezkoumani zadosti protestu musi byt protestu vyhodnocen podle
kritéria "pfijatelny" nebo "nepftijatelny".

11.5.3. Je-li to nutné, muze predstavenstvo vyslySet nazory od stiedového nebo
bodovaciho rozhod¢iho

11.5.4. Je-li to nutné, muze predstavenstvo prezkoumat materialni dtikazy, jako
jsou psané nebo vizualné zaznamena data.

11.5.5. Po projednani, rada provede tajné hlasovani a urc¢i se vétSinové
rozhodnuti.

11.5.6. Pfedseda napiSe zpravu dokladajici vysledek projednani a vysledky se
zvefejni.

11.5.7. Postup po rozhodnuti je nasledujici:

11.5.7.1. V ptipad¢ chyby pii ur€ovani vysledku zapasu, chyby pti vypoctu
stavu zapasu nebo Spatné identifikovaného zavodnika, se vysledek zméni.

11.5.7.2. Chyba v aplikaci pravidel: Pokud stanovi spravni rada, ze rozhod¢i
udé¢lal jasnou chybu pii uplatiiovani soutéznich pravidel, vysledek chyby se opravi a
rozhodci bude potrestan.

44



11.5.7.3. Chyby v usudku: Pokud rada stanovi, ze byla provedena jasna chyba
pfi posuzovani udélosti, jako je dopad tderu, zdvazna ¢innost nebo chovani, umysl,
nacasovani akce v souvislosti s prohlasenim nebo misté, pak rozhodnuti nebude
zménéno, ale Ufednici, kteti udélali chybu, budou pokarani.
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22. Para-Taekwondo

Tento ¢lanek popisuje zmény V soutéznich pravidel pouzivanych pro Para-Taekwondo. V
zélezitostech, na néz se nevztahuje ¢lanek 22, budou aplikovany WTF Soutézni pravidla.

1. Kvalifikace soutézicich

1.1. Drzitel 3. - 1. Kupu uznaného WTF MNA nebo Dan / Poom vydany Kukkiwonem
nebo WTF.

1.2. Zavodnikovi je nejméné 16 let v roce konani turnaje.

1.3. Zavodnik musi projit klasifika¢ni procedurou, jak je uvedeno ve WTF Para-
Taekwondo Klasifikac¢nich pravidlech a piedpisech a musi mu byt pfidélena Sportovni tiida a
Status sportovni tiidy.

2. Soutézni uniforma a vybaveni

Soutézici musi mit uniformu a vybaveni schvalenou WTF, pokud to umoziiuje postizena
koncetina. V ptipad¢ amputace je rukav zkrdcen minimalné pét (5) cm pod koncetinou.

3. Para-Taekwondo vahové kategorie jsou rozdéleny na muzské a Zenské a to
nasledovné:

Men's division Women's division

Under 61kg Mot exceeding 61kg Under 49kg Not exceeding 49kg

Under 75kg Over 61kg & not exceeding 75kg Under 58kg Over 49kg & not exceeding 58kg
Over 75kg Over 75kg Over 58kg Over 58kg

4. Doba trvani zapasu

Doba trvani zapasu je tfi kola po dvou minutach s jednominutovou dobou oddechu mezi
koly. V piipadé nerozhodného skore po ukoncéeni 3. kola se uskute¢ni po jednominutové
pauze 4. Kolo o zlaty v dobé trvani dvou minut.

Délka kola mtZe byt upravena na zaklad¢ rozhodnuti technického delegata pro ptisluSny
Sampionat na 3 x1 minuta, 3 X 1 minuta a 30 vtefin nebo 2x 2 minuty. Technicky delegat musi
brat v vahu sportovni tfidu soutézicich pti rozhodovani o délce zapasu. Je mozné pouzit
rizné délky zapasu pro rtizné Sportovni tridy.

5. Povolené techniky a pasma
5.1. Povolené techniky

Techniky pésti: Pfima tderova technika s pouzitim kloubti pevné seviené pésti. Pokud
zavodnik neni schopen seviit pést na jedné nebo obou rukou, pak sportovec nebude moci
ziskat body tim zplsobem.
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Techniky nohou: Provedeni techniky kopu s pouzitim jakékoliv ¢asti nohy pod
hlezennim kloubem

5.2. Povolené pasma

Trup: Je povolen atok technikou ruky nebo nohy na oblasti zakryté chrani¢em trupu (vestou).
Avsak takové toky se nesmi vést na oblast pateie.

Hlava: Utoky na hlavu nejsou ptipustné
5.3. Bodovana pasma

Trup: Modfe nebo ¢ervené zbarvena oblast chranice trupu
6. Platné body

6.1. Bod (y) je udélen, kdyz je dovolena technika provedena do bodovaci oblasti trupu
dostatecnou silou.

6.2. Platné body se ud¢luji takto:
Jeden (1) bod za platny utok na chranic¢ trupu.
Tti (3) body za platny otockovy kop na chrani¢ trupu.
7. Zakazané akce a sankce
V ptipad€ neumyslného ttoku do hlavy je udéleno "Kyong-go".
V piipad¢ tmysIného Gtoku do hlavy je udélen "Kam-jom".
8. Rozhodnuti o ptevaze

V piipadé nerozhodnutého stavu po ukonceni ¢tvrtého (4) kola, musi rozhod¢i vzit v uvahu
stupen postizeni pti rozhodovani o prevaze.

9. Zména sportovni tfidy po prvnim zapase
9.1. Zména do vyssi sportovni tiidy

Zéavodnik je zafazen po prvnim zapase do vyssi sportovni tfidy, zda-li se, ze omezeni
zavodnika je méné zavazné nez U jeho soupeii. Kvuli této nefér vyhodé se vysledek
Z ptivodni sportovni tfidy neuznava.

9.2. Zména do niz§i sportovni ttidy

Zavodnik je zafazen po prvnim zapase do nizsi sportovni tiidy, zda-li se, Ze omezeni
zavodnika je vice zavazné nez U jeho soupetu. V této situaci méli soupeti vyhodu a vysledky a
medaile budou i nadale uznavany a ocenovany.

10. WTF Para-Taekwondo mistrovstvi svéta se bude konat na zaklad¢ nejnovéjsich
Stalych natizeni pro WTF Para-Taekwondo mistrovstvi svéta.

47



Paralympiada bude organizovéana na zéklad¢ nejnovéjsich Stalych nafizeni pro
Taekwondo soutézi na paralympijskych hrach
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23. Taekwondo pro neslysici

Tento ¢lanek popisuje zmény v soutéznich pravidlech pro neslysici. V zalezitostech, na néz se
nevztahuje ¢lanek 23, budou aplikovany WTF Soutézni pravidla.

1. Kvalifikace soutéZicich

Zavodnik musi projit klasifika¢ni procedurou, jak je uvedeno ve WTF Para-Taekwondo a
Klasifika¢nich pravidlech a piedpisech pro neslysici a musi mu byt ptidélena Sportovni tfida a
Status sportovni tiidy.

2. Hmotnostni kategorie
Pro neslysici se pouzivaji olympijské vahové kategorie.

3. WTF mistrovstvi svéta pro neslysici se bude konat na zéklad¢ nejnovéjsich Stalych
natizeni pro WTF mistrovstvi svéta pro neslysici.
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24. Sankce

1. WTF prezident, generalni tajemnik nebo technicky delegat mtize pozadat na misté
Vybor pro mimotadné sankce o svolani projednani, pokud se trenér, soutézici, ufednik anebo
kterykoli ¢len narodni asociace dopustil nevhodného chovani.

2. Vybor pro mimoiadné sankce projedna véc a muze predvolat osobu (y) pro
potvrzeni udalosti.

3. Vybor pro mimoiadné sankce projedna situaci a urci disciplinarni opatieni, které
bude ulozeno. Vysledek jednani musi byt neprodlené oznamen vefejnosti a je zaznamenan v
pisemné formé, spolecné s prislusnymi fakty a argumenty prezidenta WTF anebo generalniho
tajemnika.

v v

3.1. Mozné poruseni chovani ze strany soutéziciho:

3.1.1. Odmitnuti piikazu rozhod¢iho pro dokonéeni postupu utkani, nevztahuje
se na uklonéni soupefi na konci utkani nebo ucasti vyhlaseni vitéza.

3.1.2. Hazeni vécmi (helma, rukavice, atd.), jako vyraz nespokojenosti
S rozhodnutim.

3.1.3. Neopusténi zapasové plochy po skonceni zapasu.

3.1.4. Nevraceni se do zapasu ani po opakovanych povelech rozhod¢iho.
3.1.5. Nedodrzeni oficialnich soutéznich pravidel nebo piikazi.

3.1.6. Manipulace s bodovacim zafizenim, senzory anebo jakékoliv ¢asti PSS.

3.1.7. Kazdé vazné nesportovni chovani v pribéhu zapasu nebo agresivni
chovani viici soutéznim urednikiim.

3.2. Mozné poruseni chovani ze strany trenéra, funkcionaii druzstva nebo ostatnich
¢lent narodni asociace.

3.2.1. Stézovat si anebo debatovat nad oficialnim rozhodnutim v priibéhu nebo
po konci kola.

3.2.2. Diskutovat s rozhod¢im nebo jinymi ufedniky,

3.2.3. Nasilné chovani nebo poznamky smérem k tfedniktim, soupefi, opacné
stran€ nebo divakl beéhem zapasu.

3.2.4. Provokovat divaky nebo §ifit nepravdivé zvesti.

3.2.5. Naridit zavodnikovi podilet se na nesportovnim chovani, napiiklad aby
zustal na zavodni plose po zapase nebo odmitnuti se uklonit.
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3.2.6. Nasilné chovani, jako je hazeni nebo kopani osobnich véci nebo
soutéznich materiali.

3.2.7. Neuposlechnuti pokyni tfedniki na opusténi zapasové plochy a mista
konani soutéze.

3.2.8. Jakékoli dalsi vazné prohiesky vuci arednikiim.
3.2.9. Jakykoliv pokus podplatit afednika.

4. Disciplinarni opatieni: Disciplindrni opatfeni vydana Vyborem pro mimotadné
sankce se mizou lisit v zavislosti na mife poruseni. Mohou byt udéleny tyto sankce:

4.1. Diskvalifikace sportovce.
4.2. Varovani a vydani oficialni omluvy.
4.3. Zruseni akreditace.
4.4. Zakaz vstupu do mista konani soutéze:
1) zakaz vstupu na den
i) zakaz vstupu po dobu trvani Sampionatu.
4.5. Zruseni vysledki:
)} zrueni vysledku utkani a vSech souvisejici ocenéni.
i) zruSeni bodi do WTF zebticku.
4.6. Pozastaveni ¢innosti pro sportovce, trenéra nebo funkcionate druzstva ze vSech
WTF aktivit (véetné¢ CU a MNA):
)] pozastaveni na 6 mésictl
i) pozastaveni na 1 rok
iii)  pozastaveni na 2 roky
iv) pozastaveni na 3 roky
V) pozastaveni na 4 roky
4.7. Zakaz ucasti na WTF podporovanych nebo uznavanych mistrovstvi
) Specifikované mistrovstvi
i) Vsechny Sampionaty po stanovenou dobu (az na ¢tyii (4) roky)

4.8. Penézni pokuta 100 — 5 000 americkych dolari za poruseni.
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5. Vybor pro mimoiadné sankce muze doporuc¢it WTF, Ze je potieba piijmout dalsi
disciplinarni opatfeni proti zi¢astnénym ¢leniim, ale ne omezeni na dlouhodobéjsi
pozastaveni, dozivotni zdkaz anebo dalsi penézité pokuty.

6. Odvolani k disciplinarnimu fizeni pfijatd Vyborem pro mimoiadné sankce, mohou
byt provedena v souladu s ¢lankem 6 WTF stanov pro feseni spori a disciplinarni opatfeni.
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25. Ostatni zalezitosti, které nejsou uvedeny v soutéznich
pravidlech

1. V ptipadg¢, ze se objevi jakakoliv zalezitost, kterd neni uvedena v pravidlech, musi
byt rozhodnuto takto.

1.1. V zalezitostech tykajicich se soutéZze bude rozhodnuto prostiednictvim konsensu
rozhod¢ich ufednikt prislusné soutéze.

1.2. V zalezitostech netykajicich se konkrétni soutéze béhem celého Sampionatu, jako
jsou technické zalezitosti, soutézni zalezitosti, atd. rozhoduje technicky delegat.
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26. Signaly rozhodcich

1. Volani zavodniki
1) Obé pésti jsou seviené s palcem umisténym na prostiedni¢ku a se zvednutym ukazovackem
ve vySce usi.

2) Ruce davat dolt a postupné ukazat na znacku soutéZiciho "Chung® pravym ukazovackem a
vydat slovni povel "Chung" a poté ukdzat na znacku soutéziciho "Hong" levym ukazovackem
a vydat slovni povel "Hong".
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2. “Cha-ryeot” / “Kyeong-rye”/ “Nasadit helmu”

1) Zvednout oteviené dlané proti sobé s palci slozenymi dovniti ve vysce oboci. Ruce
udrzovat po obou stranach mimo trup pod thlem 45 stupn a vydat slovni povel "Cha-ryeot"

2) Obe ruce slozit do predni stfedni ¢asti trupu, tésné pod hrudni kosti s dlanémi dolt a se
slovnim povelem "Kyeong-rye". Drzet vzdalenost pésti mezi konecky prstii obou rukou a
mezi rukou a trupem.

3) Po povelu "Kyeong-rye" se vyda signal "nasadit helmu" takto - zvednout ob¢ ruce ohnuté
pod uhlem 45 ° s otevienymi dlanémi do vysky hlavy.
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3. “Joon-bi”

1) Slozit pravou ruku smérem nahoru v thlu 45 ° az je prava ruka ve stejné vysce jako pravé
ucho.

2) Natahnout prsty na pravé ruce, zatimco se prava ruka natahuje na stied trupu tésné pod
hrudni kost. V postoji "Wen-Abgubi* (krok vpied levou nohou) vydani slovniho povelu
"Joon-bi".

Pfi pribéhu tohoto povelu je leva ruka podél boku trupu. A ruka je lehce seviena.
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4. “Shi-jak”

1) Postoj "Bum-seogi” vznikne z postoje "Joon-bi" odtahnutim levé nohy, ob¢ ruce jsou
rozevieny 0 45 stupiiti od ramene S otevienymi dlanémi.

2) Rychle dat obé ruce pied prsa s dlanémi proti sobé a vzdalenymi 25 cm a vydat slovni
povel "Shi-Jak".
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5. “Kal-yeo” / “Keu-man”

Natahnout pravou ruku dolu s otevienou dlani na stfed trupu t€sné pod hrudni kost v postoji
"Wen-abseogi" a vydat slovni povel "Kal-Yeo" / “Keu-man”.
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6. “Kye-sok”

Zaujmout postoj "Wen-abseogi" ohnout pravou pazi nahoru a ukazovacek je v blizkosti
pravého ucha a vydat slovni povel "Kye-sok."
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7. Konec kola

1) Po vyhlaseni "Kal-Yeo™ / "Keu-man" na konci kola, zvednout ob¢ ruce se zat'atymi péstmi
do vysky tésn¢ pod hrudni kosti nad stfedem trupu.

2) Roztahnout pravou ruku na stranu trenéra "Chung™ a levou ruku na stranu trenéra "Hong"
0 180 stupiiti s otevienymi dlanémi.
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8) Konec zapasu

Po vyhlaseni "Kal-Yeo" / "Keu-man" na konci zapasu vydat ptikazy:
1) "Cha-ryeot,"

2) Vydat signal pro "sundat helma"

3) Vydat slovni povel "Kyeong-rye".

Tyto signaly jsou stejné jako (2. "Cha-ryeot™ / "Kyeong-rye" / "nasadit helmu")
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9. VyhlaSeni vitéze
1) V ptipad¢ ze je vitéz zavodnik "Chung"
2) Dat sevienou pést pravé ruky na stfed trupu tésné pod hrudni kost

3) Pravou ruku natahnout pod thlem 45 ° s otevienou dlani vzhuru a prohlasit "Chung-
Seung".

* Pti prib&hu tohoto povelu je opa¢na ruka podél boku trupu. A ruka je lehce seviena.

*V piipad¢, Ze je vitézem zavodnik "Hong", postupuje se stejnym zptisobem a prohlasenim
"Hong-Seung" pomoci levé ruky.
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o
10. “Woo-se-girok”
V piipadg, ze vitéze nelze stanovit po 4. kole o zlaty bod:

1) Rozhod¢i udéla dva kroky zpét. Zac¢ina levou nohou a pak pravou nohou.

2) Dat levou a pravou nohu Kk sob¢ a v postoji “cha-ryeeot” dat slovni povel "Woo-se-girok".
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11. “Kye-shi”

Natahnout ohnutou pravou ruku s vnitfnim tthlem mezi ramenem 135 stupiiti a ukazat na
stolek ¢asomiry ukazovackem se slovnim povelem "Kye-shi*.
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12. “Shi-gan”

Zktizeni ukazovacku obou rukou s levou rukou vné té€sné pod nosem a ukazat na stolek
¢asomiry se slovnim povelem "Shi-Gan".
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13. Pocitani

Zacina se levou rukou uvolnénou a palec pravé ruky je na levém rameni. Pfi poc¢itani od
"Hana" (1) az po "Da-seot" (5) se zveda jeden prst po druhém na pravé ruce a za¢ina se od
palce v sekundovém intervalu. Po dosazeni "Da-seot™ (5) se oto¢i oteviena dlan smérem k
zavodnikovi. Stejny postup se opakuje s levou rukou pocinaje palcem na pravém rameni a
postupné se stavi pii pocitani "Ya-seot" (6) az "Yeol" (10). Po dosazeni "Yeol" (10) otocit
otevienou dlain smérem k zavodnikovi.

(Pocitani by mélo byt provadéno v blizkosti zavodnikovi tvare, aby ho zavodnik slySel a vidét
pocet a rozhod¢i mohl kontrolovat stav zavodnika.)
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14. Svolani rozhod¢ich

V piipad¢, Ze jeden nebo vice bodovacich rozhod¢ich zvedne svoji ruku, pak sttedovy
rozhod¢i svola rozhod¢i na setkani. Pii signalu pro shromazdéni rozhodcich, rozsitit obé ruce
s otevienou dlani pod tthlem135 stupiii a pak dat obé ruky do vysky té€sné pod hrudni kost na
stted trupu.
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15. Volani doktora

V ptipad¢, ze sttedovy rozhod¢i uéini rozhodnuti, ze sportovec je v nebezpeci a potiebuje
pomoc lékaie, pak stiedovy rozhod¢i okamzité natahne a ptitahne pravou ruku do vysky
pravého ucha a kiic¢i "doktor, doktor ™.
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16. UloZeni “Kyong-go”

1) Zacgatek od pravého ucha s pravou rukou ohnutou a se zat'atou pésti a zvednutym
ukazovackem.

2) Natahnout ruku 0 45 stupiit, aby ukazovacek ukazoval na zavodnika a vydat slovni povel
"Chung" nebo "Hong".

3) Umistit pravou ohnutou ruku se sevienou pésti na levou stranu hrudi.

4) Natahnout pravou ruku s ukazovackem ukazujicim na ¢elo zavodnika a vydat slovni povel
lIKyong-goll

69



17. UloZeni “Kam-jom”

1) Zacatek od pravého ucha s pravou rukou ohnutou a se zatatou pésti a zvednutym
ukazovackem.

2) Natahnout ruku o 45 stupiit, aby ukazovacek ukazoval na zavodnika a vydat slovni povel
"Chung" nebo "Hong".

3) V postoji "Cha-ryeot"”, zvednout pravou pést se zvednutym ukazovaéek a vydat povel
"Kam-jom".
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18. Smazani bodu

S ohledem na ¢lanek 12.5 téchto soutéznich pravidel, ktery stanovuje body smazané ihned po
ptikazu "Kal-Yeo".

1) V postoji "Cha-ryeot", zvednout pravou dlan pted ¢elo ve vzdalenosti 20cm od cela.

2) Mavani pravou dlani vodorovné zprava doleva na $ifku ramen a zpét do vychozi polohy
pro zruseni zaznamenanych neplatnych bodu.

Po signalu 2-3, jak je znazornéno na obrazku se vyda slovni pokyn "Shi-gan" ke stolecku
asomiry a vyhlasi se trest pro daného zavodnika. Cas se znovu spusti po pokynu "Kye-sok.
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19. Zadost o video-replay

Na zadost trenéra musi sttedovy rozhod¢i vyhlasit "zadost o video-replay”. Zvednout pravou
ruku tésné nad hlavou, zatimco drzi kartu na video-replay obdrzenou od trenéra, pak pii
pohledu na rozhod¢i stolecek a vyda slovni povel "Chung" nebo "Hong" "Video Replay".
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20. Udéleni bodii po video-replay

V piipadé bodu udéleno po video-replay, zvednéte pravou ruku do vysky hlavy, jak je

znazornéno na obrazcich vyse, pak vydat slovni povel "Chung" nebo "Hong" "II- jeom ",

Eui-jeom """ Sam-jeom "
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21. Smazani bodi po video-replay

V ptipad¢ zamitnuti boda po video-replay, vydat slovni povel "Chung" nebo "Hong" "Il-
jeom", "Eui-jeom", "Sam-jeom" a nasleduje stejny postupe jako (18. Smazani bodi).
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22. Udéleni “Kyong-go” po video-replay

V piipadé¢ udéleného "Kyong-go" po video-replay se stiedovy rozhod¢i tidit stejnym
postupem jako (16. Ulozeni "Kyong-go").
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23. Zamitnuti “Kyong-go” po video-replay

V ptipad¢ zruseni platnosti "Kyong-go" po video-replay stfedovy rozhod¢i vyda slovni povel
"Chung" nebo "Hong" "Kyong-go" a pak nasleduje stejny postup jako (18. Smazani boduy).
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24. UloZeni “Kam-jom” po video-replay

V piipadé udeleni "Kam-jom™ po video-replay se bude stiedovy rozhod¢i fidit stejnym
postupem jako (17. Ulozeni "Kam-jom").
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25. Zamitnuti “Kam-jom” po video-replay

V piipadé zamitnuti "Kam-jom™ po video-replay stiedovy rozhod¢i vyda slovni povel
"Chung" nebo "Hong" "Kam-jom-go" a pak nasleduje stejnym postup jako (18. Smazani
bodu).
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26. Prijeti divodu protestu trenéra okamzité po video-replay

Sttedovy rozhod¢i jde k znacce trenéra a slusné mu vrati kartu.
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26. Zamitnuti diivodu protestu trenéra okamzité po video-replay

Stfedovy rozhod¢i se vrati na znac¢ku pro rozhod¢iho a da si kartu do kapsy u kosile a poté se
pokracuje v utkani.
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